Tag 2 Tag 3 Tag4 Tag 5 Tag 6
9.00- Englisch 1: Englisch 1: Englisch 1: Englisch 1: Englisch 1:
16 30 Satzbau, Zeiten, Satzbau, Zeiten, Satzbau, Zeiten, Satzbau, Zeiten, Satzbau, Zeiten,
: Wortschatz Giben Wortschatz (iben Wortschatz Giben Wortschatz iben Wortschatz iben
Pause — Programm flr den Nachmittag wahlen
Englisch 2: Englisch 2: Englisch 2: Englisch 2: Englisch 2:
10.45- Thema aus der Thema aus der Projektarbeit, Projektarbeit, Projektarbeit,
12.15 Heimat eines Heimat eines z. B. Zeitung, z. B. Zeitung, z. B. Zeitung,
Betreuers Betreuers Blog, Theater Blog, Theater Blog, Theater
Mittagessen und Pause
14.00- Schnitzeljagd, Salsa, Muh5|KV|deo, [ ) Te>r<1t|ljDeS|gn, [ Auf[)aun;_(_ana!:’acken,
15.30 Volleyball Schwimmen, Kletterpar Sc wimmen, Malen Proben fur die
Basketball und Zeichnen Talentshow
16.00- Fufsball, Manga- Yoga, Boote bauen, Stadtbummel Fufsball, Raketen Fufsball, Schmuck,
17.30 Comics, Schwimmen  Tischtennisturnier bauen, Ringtennis Party-Deko
Abendessen und Pause
20.00- . . . .
21.30 Teamspiel Quizabend Filmnacht Lagerfeuer mit BBQ  Talentshow und Party
Tag 1: Anreise, Kennenlernparty, Einstufung, Abendprogramm, Zeitplane und Aktivitaten variieren je nach Standort.

Berlitz



