
 

KONKURS RIOT GAMES FANART 2021 

REGULAMIN 

 

NIE TRZEBA DOKONYWAĆ ZAKUPU ANI WNOSIĆ ŻADNEJ OPŁATY, ABY 

UCZESTNICZYĆ W KONKURSIE I MIEĆ SZANSĘ NA WYGRANĄ.  TO JESZCZE NIE 

JEST WYGRANA.  DOKONANIE ZAKUPU NIE ZWIĘKSZA SZANS NA 

WYGRANĄ.  TO JEST KONKURS, W KTÓRYM LICZĄ SIĘ UMIEJĘTNOŚCI, A NIE 

GRA LOSOWA. 

1. Kwalifikacje.  RIOT GAMES, INC., FIRMA MIESZCZĄCA SIĘ W DELAWARE, 

BEZPOŚREDNIO LUB PRZEZ SWOJE PODMIOTY STOWARZYSZONE W ZALEŻNOŚCI 

OD ZASTOSOWANIA, JEST SPONSOREM (OKREŚLANYM MIANEM „SPONSOR”) 

KONKURSU („KONKURS").    

KONKURS JEST OTWARTY TYLKO DLA AKTYWNYCH CZŁONKÓW 

LEAGUEOFLEGENDS.COM I / LUB POWIĄZANYCH Z NIĄ LOKALNYCH STRON 

(ŁĄCZNIE NAZYWANYCH „STRONĄ”), KTÓRZY (I) NIE SĄ PRACOWNIKAMI, 

KONTRAHENTAMI ANI WSPÓŁPRACOWNIKAMI SPONSORA; (II) MAJĄ CO NAJMNIEJ 

TRZYNAŚCIE (13) LAT (LUB DWANAŚCIE (12) W PRZYPADKU KOREI POŁUDNIOWEJ) 

(UCZESTNICY W WIEKU PONIŻEJ 18 LAT MUSZĄ BYĆ REPREZENTOWANI PRZEZ 

RODZICÓW LUB OPIEKUNÓW PRAWNYCH PODCZAS REJESTRACJI) LUB MUSZĄ 

MIEĆ UKOŃCZONE 18 LAT W MOMENCIE ROZPOCZĘCIA ZAWODÓW; (III) NIE SĄ 

MIESZKAŃCAMI KUBY, IRANU, KOREI PÓŁNOCNEJ, KRYMU, SUDANU, 

WENEZUELI, SYRII, GRECJI, WŁOCH, CHIN, QUEBECU, TAJWANU, FILIPIN, 

HONGKONGU, MAKAU, WIETNAMU, SINGAPURU, TAJLANDII, MALEZJI, INDONEZJI 

I BIRMY; ORAZ (IV) SĄ OBYWATELAMI LUB MAJĄ LEGALNY POBYT NA TERENIE 

KRAJU LUB TERYTORIUM, NA KTÓRYM TA OFERTA JEST DOSTĘPNA (ŁĄCZNIE: 

„UCZESTNICY”).  W KONKURSIE NIE MOGĄ BRAĆ UDZIAŁU MIESZKAŃCY KUBY, 

IRANU, KOREI PÓŁNOCNEJ, SUDANU, WENEZUELI, SYRII ORAZ MIESZKAJĄCY W 

PAŃSTWIE LUB LOKALIZACJI, W KTÓRYCH UDZIAŁU W KONKURSIE JEST 

ZABRONIONY PRZEZ LOKALNE PRAWO LUB OBOWIĄZUJĄ OGRANICZENIA W 

HANDLU Z USA.  NINIEJSZY KONKURS JEST NIEWAŻNY W PRZYPADKU KAŻDEJ 

OSOBY, KTÓRA PODLEGA ZAKAZOM LUB OGRANICZENIOM W HANDLU Z USA.  

NIEWAŻNY W KAŻDYM MIEJSCU, W KTÓRYM JEST ZABRONIONY. 

W niektórych krajach lub na terytoriach niniejszy Konkurs może być nieważny lub nie może być 

oferowany w połączeniu z określonymi podmiotami stowarzyszonymi Sponsora lub działającymi 

w jego imieniu.  Szczegóły i warunki, jeśli istnieją, w odniesieniu do takich podmiotów 

stowarzyszonych są opisane w aneksie specyficznym dla danego kraju zamieszczonym w 

stanowiącym część tego dokumentu Załączniku A.   

W przypadku potencjalnych zwycięzców, którzy nie osiągnęli pełnoletności w ich kraju lub 

w miejscu zamieszkania, rodzic lub opiekun prawny zwycięzcy musi wyrazić pisemną zgodę 

(elektronicznie lub w inny sposób) indywidualnie i w imieniu niepełnoletniego zwycięzcy na 



podleganie warunkom Zasad, a także przestrzeganie wszystkich innych wymaganych 

warunków. 

Aby kwalifikować się do wygrania nagrody, zgłoszenia (zgodnie z poniższą definicją) muszą 

zostać wypełnione i odebrane przez Sponsora w formie wskazanej poniżej.  Sponsor zastrzega 

sobie prawo do zmiany powyższych kryteriów kwalifikacyjnych przed rozpoczęciem Konkursu 

(zgodnie z definicją określoną poniżej).  Jeśli nie jesteś zarejestrowany/-a jako członek Strony 

możesz to zrobić, klikając tutaj i ukończyć proces rejestracji (bez jakichkolwiek kosztów czy 

zobowiązań).  Przed zakończeniem rejestracji członkostwa należy zaakceptować obowiązujące 

Warunki korzystania z usługi oraz Politykę prywatności dotyczące Strony w swoim regionie (np. 

użytkownicy rejestrujący się w Ameryce Północnej akceptują Warunki korzystania z usługi i 

Politykę prywatności znajdujące się pod adresem https://www.riotgames.com/en/terms-of-service 

oraz https://www.riotgames.com/en/privacy-notice).  W przypadku braku możliwości lub chęci 

zaakceptowania Warunków korzystania z serwisu ani Polityki prywatności, dana osoba nie może 

zostać członkiem i brać udziału w Konkursie.  Dyrektorzy, kadra kierownicza i pracownicy 

Sponsora, jego spółki dominującej i odpowiednich spółek stowarzyszonych, spółek zależnych, 

agentów, profesjonalnych doradców, agencji reklamowych i promocyjnych, a także ich najbliższe 

rodziny i osoby zamieszkałe z każdym z nich, nie są uprawnione do udziału i wygrywania w 

jakichkolwiek konkursach.  Ponadto obowiązują wszystkie odpowiednie przepisy i regulacje 

krajowe, federalne, stanowe, prowincjonalne i lokalne.  Udział w konkursie i wygrana nie łączy 

się z żadnymi kosztami ponoszonymi przez uczestnika.  W przypadku jakiegokolwiek sporu, 

zgłoszenia (zgodnie z definicją poniżej) zostaną uznane za przesłane przez właściciela konta 

członkowskiego wymienionego w zgłoszeniu do Konkursu, co omówiono poniżej.  

2. Zastrzeżenie.  Sponsor, wszyscy pozostali uczestniczący sponsorzy i ich firmy macierzyste, 

spółki zależne, stowarzyszone, dyrektorzy, urzędnicy, doradcy zawodowi, pracownicy i agencje 

nie będą odpowiedzialni za: (a) wszelkie opóźnione, utracone, błędnie przekierowane, 

zniekształcone czy uszkodzone transmisje lub zgłoszenia; (b) awarie telefoniczne, elektroniczne, 

sprzętowe, programowe, sieciowe, internetowe lub inne czy awarie komputera lub środków 

komunikacji; (c) wszelkie zakłócenia, obrażenia, straty lub szkody spowodowane wydarzeniami 

będącymi poza kontrolą Sponsora; lub (d) wszelkie błędy drukarskie lub typograficzne w 

jakichkolwiek materiałach związanych z Konkursem z przyczyn niezależnych od Sponsora. 

3. Czas trwania Konkursu.  Konkurs rozpocznie się 18 stycznia 2021 r. o godzinie 8:00 czasu 

pacyficznego („PT”) („Rozpoczęcie”) i będzie trwać do 1 lutego 2021 r. do godziny 23:59 czasu 

PT („Zakończenie”).  Zgłoszenia otrzymane po upływie terminu nie kwalifikują się do 

wygranych.  Sponsor lub wyznaczona przez niego jednostka będzie wyłącznym podmiotem 

decydującym o zakresie dat i okresów związanych z Konkursem. 

4. Zgłoszenie do Konkursu. Od momentu rozpoczęcia Konkursu Uczestnik może wziąć w nim 

udział, wysyłając zgłoszenie, które będzie plikiem z wymaganą określoną treścią tutaj i które 

zostanie przekazane za pośrednictwem określonego narzędzia do przesyłania zgłoszeń, 

znajdującego się tutaj („Zgłoszenie”).  Załączone Zgłoszenie musi spełniać wymagania określone 

w powiadomieniu o Konkursie.  

Wszelkie próby zgłoszenia do Konkursu w sposób inny niż opisany w niniejszym dokumencie 

będą nieskuteczne. Przesłanie niekompletnego formularza Zgłoszenia do Konkursu jest 

nieskuteczne i nie powoduje ważnej rejestracji w Konkursie. Wielokrotne Zgłoszenia do 

https://developer.riotgames.com/sign-in
https://www.riotgames.com/en/terms-of-service
https://www.riotgames.com/en/privacy-notice
https://na.leagueoflegends.com/en-us/news/community/season-2021-fan-art-contest/
https://woobox.com/3uawq5


Konkursu są niedozwolone. Żadna osoba nie może zgłosić swojego uczestnictwa więcej niż 

jeden raz, tworząc nowe konto. Dodatkowe, nowe konta/Zgłoszenia będą dyskwalifikowane. 

Wszystkie Zgłoszenia po ich przesłaniu, stają się własnością Sponsora i nie będą potwierdzane ani 

zwracane. 

Każde Zgłoszenie może zostać usunięte lub zdyskwalifikowane w dowolnym momencie według 

wyłącznego uznania Sponsora w przypadku, gdy (i) przedstawia lub gloryfikuje czyny i 

zachowania lubieżne, obsceniczne, zniesławiające, nieprzyzwoite, dyskredytujące, 

pornograficzne, obelżywe, napastliwe, nielegalne, wulgarne lub bluźniercze; (ii) dyskredytuje 

jakąkolwiek rasę, religię lub pochodzenie etniczne; (iii) narusza niniejsze Zasady lub Warunki 

korzystania z serwisu; lub (iv) w inny sposób zostanie uznane przez Sponsora za nieodpowiednie 

z jakiegokolwiek powodu.  W przypadku usunięcia Zgłoszenie zostanie zdyskwalifikowane i 

uznane za nieważne.  Zgłoszenia nie będą zwracane Uczestnikowi.  Uczestnicy nie muszą być 

zawiadamiani o usunięciu lub dyskwalifikacji. 

5.  Ocena i wyłonienie zwycięzcy.  Sponsor wyłoni zdobywców nagród spośród wszystkich 

nadesłanych prawidłowych zgłoszeń na podstawie własnej decyzji, dokonanej według swojego 

uznania, będącej oceną kreatywności, oryginalności i atrakcyjności wizualnej (w równych 

częściach) każdego zgłoszenia. Zwycięzcy zostaną powiadomieni o wygranej e-mailem (lub w 

inny odpowiedni sposób) natychmiast po ustaleniu jej przez Sponsora.  Aby odebrać nagrodę, 

zwycięzca (i ewentualnie rodzic lub opiekun prawny, jeśli zwycięzca jest niepełnoletni) musi 

postępować zgodnie z instrukcjami zawartymi w powiadomieniu, które mogą obejmować, według 

uznania Sponsora, zawarte w jednym dokumencie lub w wielu: (i) oświadczenie zwycięzcy 

potwierdzające tożsamość, jego kwalifikowalność i akceptację wszystkich zasad; (ii) przyznanie 

praw zgodnych z postanowieniami niniejszych Zasad; (iii) zwolnienie z odpowiedzialności 

odszkodowawczej i/lub (iv) zgodę na publikację danych i wizerunku zwycięzcy (łącznie 

„Dokumenty”). Wymagane Dokumenty muszą zostać wypełnione i przesłane w terminie 

podanym przez Sponsora w wiadomości e-mail z powiadomieniem. W przeciwnym razie nagroda 

przepadnie i zostanie wybrany inny zwycięzca, o ile czas i okoliczności na to pozwolą.  Sponsor 

zastrzega sobie prawo do wstrzymania wydania nagrody we wszystkich przypadkach do czasu, 

gdy tożsamość i uprawnienia zwycięzcy zostaną potwierdzone w zadowalający go sposób.  

Decyzje Sponsora we wszystkich sprawach są ostateczne i nie można się od niech odwołać.  

6. Nagrody.  

W Konkursie wyłonionych zostanie 5 zwycięzców („Zdobywcy Nagrody głównej”) oraz 25 

laureatów wyróżnień („Zdobywcy wyróżnienia”). 

Nagrody główne 

Każdy z 5 zwycięzców otrzyma nagrodę, która nazywana będzie dalej „Nagrodą główną”:  

● iPad Pro 12,9 cala srebrny (512 GB, Wi-Fi) 

● Apple Pencil 

● 3250 Riot Points 



Przybliżona wartość (Approximate Retail Value, ARV) każdej Nagrody głównej wynosi około 

1450 USD. 

Wyróżnienia 

Każdy z 25 laureatów wyróżnień otrzyma określoną poniżej nagrodę honorową („Wyróżnienie”): 

● 3250 Riot Points 

Przybliżona wartość każdego Wyróżnienia wynosi 0 USD.  

Łączna wartość wszystkich nagród przyznanych w tym Konkursie wynosi maksymalnie 6 650 

USD.   

WSZYSTKIE PODATKI FEDERALNE, KRAJOWE, STANOWE I/LUB LOKALNE 

ZWIĄZANE Z ODBIOREM LUB WYKORZYSTANIEM JAKICHKOLWIEK NAGRÓD 

OBCIĄŻAJĄ ZWYCIĘZCĘ. Sponsor zastrzega sobie prawo do potrącenia i odliczenia 

podatków i opłat od dowolnej nagrody, w zakresie wymaganym przez prawo. Wszystkie nagrody 

zostaną przyznane pod warunkiem, że liczba uczestników będzie wystarczająca.  Nagrody 

zwrócone jako niemożliwe do dostarczenia z przyczyn niezależnych od Sponsora lub w inny 

sposób nie odebrane w ciągu piętnastu (15) dni od dostarczenia powiadomienia przepadną i 

zostaną przekazane innemu zwycięzcy. Nagrody nie podlegają przeniesieniu.  Żadne zamiany ani 

zamiana (w tym wymiana na gotówkę) nagród nie jest dozwolone; jednakże Sponsor zastrzega 

sobie prawo do zastąpienia nagrody inną o takiej samej lub większej wartości według własnego 

uznania.  Wszystkie nagrody są przyznawane w formie „TAKIEJ, W JAKIEJ SĄ” i BEZ 

JAKIEJKOLWIEK GWARANCJI, wyraźnej lub dorozumianej (w tym między innymi 

jakiejkolwiek dorozumianej gwarancji przydatności lub przydatności do określonego celu). 

7. Przyznanie praw do użytkowania. 

Każdy Uczestnik zachowuje swoje prawa do własności i stosowne prawa własności intelektualnej 

powiązane ze swoim Zgłoszeniem.  Jednak biorąc pod uwagę możliwości przedstawione w 

niniejszym dokumencie, każdy Uczestnik (lub, w przypadku, gdy Uczestnik jest niepełnoletni, 

rodzic lub opiekun prawny Uczestnika; dla celów sekcji 7 i 8 uznaje się, że pojęcie „Uczestnik” 

obejmuje również opiekunów prawnych), niniejszym przekazuje Sponsorowi i jego agentom, 

podmiotom stowarzyszonym, następcom i cesjonariuszom wieczystą, nieodwołalną, uniwersalną, 

niewyłączną (z wyjątkiem użytku osobistego Uczestnika, w tym użytku przez Uczestnika na 

Stronie), w pełni opłaconą i nieodpłatną, sublicencjonowaną i zbywalną licencję na używanie, 

rozpowszechnianie i komercyjne wykorzystanie Zgłoszenia w dowolny sposób i do dowolnych 

celów sponsora.  Każde Zgłoszenie jest i będzie traktowane jako niepoufne i niezastrzeżone.  

Sponsor zachowuje prawo do edycji wszystkich Zgłoszeń w dowolny sposób i w dowolnym celu, 

ale nie jest do tego zobowiązany.  Każdy Uczestnik niniejszym oświadcza i gwarantuje, że jest 

właścicielem Zgłoszenia (i zawartej w nim treści) lub w inny sposób ma prawo do korzystania z 

niego, jak określono w tej sekcji, oraz że zamieszczanie i/lub późniejsze komercyjne 

wykorzystanie wspomnianego Zgłoszenia nie narusza praw do prywatności, ochrony danych 

osobowych, praw autorskich, praw do znaków towarowych, praw wynikających z umów, praw do 

publikacji ani żadnych innych praw jakiejkolwiek osoby lub podmiotu.  Sponsor zastrzega sobie 

prawo, ale nie obowiązek, do wykorzystania Zgłoszenia w jakimkolwiek celu, w tym między 

innymi do jego publikacji, sprzedaży komercyjnej, powielania, ujawniania, działań reklamowych 



i promocyjnych, dystrybucji, transmisji, publikacji i nadawania.  Sponsor zastrzega sobie prawo 

do wykorzystania wszelkich pomysłów, koncepcji, wiedzy lub technik zawartych w Zgłoszeniu w 

dowolnym celu, w tym między innymi do opracowywania i marketingu produktów i/lub usług z 

wykorzystaniem takich informacji, a każdy Uczestnik potwierdza i rozumie, że nie będzie 

żadnych innych płatności, wynagrodzeń, tantiem ani rekompensat od Sponsora, jego 

agentów, podmiotów stowarzyszonych lub cesjonariuszy za jakiekolwiek wykorzystanie 

wspomnianego Zgłoszenia lub zawartych w nim treści zgodnie z niniejszym Przeniesieniem 

praw.  Uczestnik zgadza się podjąć na koszt Sponsora wszelkie dalsze działania (w tym między 

innymi złożenie oświadczeń pod przysięgą i innych dokumentów), zgodnie z uzasadnionym 

wnioskiem Sponsora w celu wykonania, udoskonalenia lub potwierdzenia określonych powyżej 

w niniejszym paragrafie praw Sponsora.  W przypadku, gdy prawa autorskie i prawa do Zgłoszenia 

nie mogą być licencjonowane w zakresie wymaganym przez niniejszy ustęp zgodnie z prawem 

miejsca, w którym zamieszkuje Uczestnik, powyższa licencja praw zostanie zmodyfikowana w 

zakresie niezbędnym do zapewnienia jej zgodności z takim prawem, dając Sponsorowi 

maksymalne możliwe prawa do korzystania i wykorzystywania Zgłoszenia.  Ponadto każdy 

Uczestnik i jego spadkobiercy niniejszym zabezpieczają i zwalniają Sponsora oraz wszelkich 

współsponsorów wraz z ich agentami, podmiotami stowarzyszonymi, następcami i 

cesjonariuszami oraz ich dyrektorami, członkami zarządu, udziałowcami, urzędnikami, 

pracownikami, agentami i przedstawicielami (łącznie określonymi jako „Strony zwolnione”), bez 

szkody dla jakichkolwiek działań i/lub odpowiedzialności, w jakiejkolwiek formie i związanych z 

naruszeniem praw osób trzecich, w tym do honorariów prawników i innych kosztów związanych 

ze Zgłoszeniem.   W przypadku gdy Zgłoszenie zostanie uznane za zdobywcę nagrody w 

Konkursie, Uczestnik ponadto zgadza się, że nie będzie starał się wprowadzać na rynek, 

rozprowadzać, sprzedawać, udzielać sublicencji ani w inny sposób wykorzystywać 

Zgłoszenia komercyjnie w jakiejkolwiek formie lub w jakikolwiek sposób, bez uprzedniej 

wyraźnej i pisemnej zgody Sponsora. 

W przypadku, gdy prawa autorskie i prawa do Zgłoszenia nie mogą być licencjonowane w zakresie 

wymaganym przez niniejszy ustęp zgodnie z prawem miejsca, w którym zamieszkuje Uczestnik, 

powyższa licencja praw zostanie zmodyfikowana w zakresie niezbędnym do zapewnienia jej 

zgodności z takim prawem, dając Sponsorowi maksymalne możliwe prawa do korzystania i 

wykorzystywania Zgłoszenia. 

BRAK ZGODY NA POWYŻSZE WARUNKI ZWIĄZANE Z PRZEKAZANIEM PRAW 

DO ZGŁOSZENIA UNIEMOŻLIWIA WZIĘCIE UDZIAŁU W KONKURSIE.  

8. Akceptacja Regulaminu; postanowienia ogólne.  Przystępując do Konkursu, każdy Uczestnik 

wyraża zgodę, w maksymalnym dozwolonym przez prawo zakresie, na respektowanie niniejszego 

Regulaminu oraz innych decyzji Sponsora, które są ostateczne dla wszystkich celów określonych 

w Umowie.  Ponadto każdy Uczestnik zwalnia Sponsora z odpowiedzialności oraz wszelkich 

odpowiednich współsponsorów, ich agentów, podmioty stowarzyszone, następców i cesjonariuszy 

jak również dyrektorów, członków zarządu, udziałowców, urzędników, pracowników, agentów i 

przedstawicieli, od jakiejkolwiek odpowiedzialności i zabezpiecza od wszelkich działań 

związanych z jakimikolwiek roszczeniami, kosztami, odszkodowaniami, stratami lub wszelkiego 

rodzaju szkodami wynikającymi z Konkursu lub dostawą Nagrody i w związku z nimi, lub w 

związku z błędną dostawą, błędami powiadomień, przyjęciem, posiadaniem, używaniem lub 

niemożnością użycia jakiejkolwiek nagrody, w tym między innymi roszczeń, kosztów, 

odszkodowań, strat i szkód związanych z obrażeniami ciała, śmiercią, uszkodzeniem lub 



zniszczeniem mienia, prawami do wizerunku i ochrony prywatności, zniesławieniem lub 

przedstawieniem w fałszywym świetle, będącymi wynikiem działań celowych lub nieumyślnych, 

czy to w ramach umowy, czy też czynu niedozwolonego (w tym zaniedbania), gwarancji lub w 

innych przypadkach.  Wyraźnie zrzekając się roszczeń wynikających z zaniedbania ze strony 

Sponsora, Uczestnik nie zrzeka się roszczeń wynikających z celowych lub lekkomyślnych działań 

Sponsora, jeśli z mocy prawa lub porządku publicznego w odpowiedniej jurysdykcji nie można 

się ich zrzec.  Uczestnik ponadto zgadza się, że jeśli jakakolwiek część niniejszego paragrafu lub 

Zasad zostanie uznana za nieważną, pozostała część obowiązuje bez jakichkolwiek zastrzeżeń.  

Nie ograniczając powyższego, każdy Uczestnik niniejszym wyraźnie zrzeka się stosowania art. 

1542 kalifornijskiego kodeksu cywilnego, który stanowi, co następuje:  

OGÓLNE ZWOLNIENIE NIE OBEJMUJE ROSZCZEŃ, O KTÓRYCH WIERZYCIEL 

NIE WIE LUB PODEJRZEWA, ŻE ISTNIEJĄ NA JEGO KORZYŚĆ W CZASIE 

WYKONANIA ZWOLNIENIA, KTÓRE JEŚLI SĄ ZNANE PRZEZ DŁUŻNIKA, 

MAJĄ ISTOTNY WPŁYW NA JEGO ROZLICZENIE Z DŁUŻNIKIEM.  

Uczestnik wyraźnie zrzeka się korzyści wynikających z postanowień paragrafu 1542 

kalifornijskiego kodeksu cywilnego, a także wszelkich innych ustaw, zasad, przepisów, 

rozporządzeń lub zasad prawa zwyczajowego lub innych uprawnień o podobnym skutku w 

dowolnej jurysdykcji, a ponadto zrzeka się wszelkich praw do powoływania się na te przepisy 

teraz lub w przyszłości w odniesieniu do Konkursu.  Uczestnicy i zwycięzca dodatkowo 

potwierdzają i zgadzają się, że to zrzeczenie się jest podstawowym i istotnym postanowieniem 

niniejszego Regulaminu i Konkursu.  

9. Ogólne zasady udziału: Sponsor zastrzega sobie prawo do przeglądania i badania wszystkich 

Zgłoszeń i głosów według własnego uznania, oraz podjęcia wszelkich środków, jakie uzna za 

konieczne, aby zapewnić uczciwy Konkurs.  Zniszczone, utracone, nieczytelne, uszkodzone lub 

niekompletne Zgłoszenia zostaną uznane za niekwalifikujące się i nieważne. 

Sponsor ze swoją spółką macierzystą, spółkami zależnymi i stowarzyszonymi, agencjami 

reklamowymi i promocyjnymi, dostawcami (w tym wszystkimi dostawcami nagród), drukarniami 

i dystrybutorami oraz odpowiednimi dyrektorami, członkami zarządu, udziałowcami, 

urzędnikami, pracownikami, przedstawicielami i agentami oraz każda inna osoba lub podmiot 

związany w jakikolwiek sposób z niniejszym Konkursem nie ponosi odpowiedzialności za: (i) 

spóźnione, zagubione, niekompletne, źle skierowane lub uszkodzone Zgłoszenia; (ii) wszelkiego 

rodzaju awarie techniczne, sprzętowe, programowe lub telefoniczne, utracone lub niedostępne 

połączenia sieciowe; lub (iii) przerwaną, nieprawidłową, niekompletną, niedokładną, 

zniekształconą lub opóźnioną komunikację elektroniczną spowodowaną przez nadawcę lub przez 

jakikolwiek sprzęt czy oprogramowanie powiązane lub używane w niniejszym Konkursie, które 

mogą ograniczać możliwość udziału; (iv) jakikolwiek błąd ludzki, który może wystąpić w 

powiadomieniu o wygranej lub innej komunikacji związanej z Konkursem czy przetwarzaniem, 

przeglądaniem lub zestawianiem Zgłoszeń w Konkursie; lub (v) wszelkie błędy w druku w 

niniejszych Zasadach.    Jeśli z powodu błędu w druku, transmisji lub innego błędu zgłoszono lub 

ogłoszono więcej nagród niż liczba określona w niniejszych Zasadach, Sponsor może naprawić 

taki błąd według własnego uznania.  W żadnym wypadku nie zostanie przyznana większa liczba 

nagród niż ogłoszona.  



Jeśli jakikolwiek czynnik (w tym infekcja wirusem komputerowym, błędami, robakami, 

manipulacjami, nieautoryzowaną interwencją, oszustwem, awariami technicznymi lub 

jakąkolwiek inną przyczyną) uszkadza lub wpływa na administrację, bezpieczeństwo, uczciwość, 

integralność lub prawidłowe prowadzenie niniejszego Konkursu lub w inny sposób uniemożliwia 

jego rozstrzygnięcie w sposób opisany w niniejszym Regulaminie, Sponsor ma prawo, według 

własnego uznania, anulować, zakończyć, zmodyfikować lub zawiesić Konkurs lub Regulamin 

i/lub wybrać zwycięzców spośród Zgłoszeń otrzymanych przed zaistnieniem zakłócającego 

Konkurs działania lub w inny sposób, uznany przez Sponsora za uczciwy i 

odpowiedni.  SPONSOR ZASTRZEGA SOBIE PRAWO DO ŚCIGANIA WSZELKICH 

NIEUCZCIWYCH ZGŁOSZEŃ I WPISÓW W NAJSZERSZYM ZAKRESIE 

PRAWA.  Uczestnicy i zwycięzcy, którzy nie przestrzegają Regulaminu lub w inny sposób 

próbują ingerować w Konkurs, mogą zostać zdyskwalifikowani przez Sponsora według jego 

uznania. 

WSZYSTKIE DECYZJE SPONSORA SĄ OSTATECZNE.  BRAK ZGODY NA 

WARUNKI I POSTANOWIENIA OZNACZA REZYGNACJĘ Z PRZYSTĘPOWANIA 

DO KONKURSU.   

10. Informacja o prawach autorskich. Konkurs i wszystkie towarzyszące mu materiały są objęte 

ochroną praw autorskich na rzecz Riot Games, Inc.© 2017 i jego licencjodawców. Wszelkie prawa 

zastrzeżone. 

11. Prawo właściwe i jurysdykcja.  Przystępując do lub biorąc udział w Konkursie, Uczestnik 

wyraża zgodę, że Konkurs i niniejszy Regulamin będą podlegać prawu Stanów Zjednoczonych 

Ameryki Północnej i stanu Kalifornia, bez względu na kolizję tych przepisów z prawem lokalnym. 

Użytkownik nieodwołalnie poddaje się wyłącznej jurysdykcji i właściwości sądów stanowych i 

federalnych z siedzibą w hrabstwie Los Angeles w Kalifornii oraz powiązanych sądów 

apelacyjnych we wszelkich działaniach lub postępowaniach. Warunkiem uczestnictwa w 

Konkursie jest wyrażenie zgody na to, że wszelkie spory, których nie można rozstrzygnąć między 

stronami oraz przyczyny powództwa wynikające z niniejszego Regulaminu lub z nim związane, 

będą rozstrzygane indywidualnie, bez uciekania się do jakiejkolwiek formy pozwu zbiorowego. 

Ponadto, w przypadku takiego sporu, w żadnych okolicznościach Uczestnik nie może otrzymać 

Nagród i niniejszym zrzeka się wszelkich praw do dochodzenia szkód karnych, przypadkowych 

lub wynikowych (w tym uzasadnionych honorariów prawników), innych niż faktycznie 

poniesione (tj. kosztów związanych z przystąpieniem do Konkursu); Uczestnik ponadto zrzeka 

wszelkich praw do zwielokrotnienia lub zwiększenia odszkodowania.  

12. Rozbieżności językowe. W zakresie dozwolonym przez obowiązujące prawo, w przypadku 

jakichkolwiek rozbieżności lub niespójności między warunkami niniejszego Regulaminu, a 

informacjami lub innymi stwierdzeniami zawartymi w jakichkolwiek materiałach związanych z 

Konkursem, w tym między innymi w formularzu zgłoszeniowym do Konkursu lub powiadomieniu 

o konkursie online, pierwszeństwo mają warunki i postanowienia zawarte w Regulaminie. W 

przypadku jakichkolwiek rozbieżności lub niespójności między wersją Regulaminu w języku 

angielskim a Regulaminem w jakimkolwiek innym języku niż angielski, wersją nadrzędną będzie 

Regulamin w języku angielskim. 

13. Dodatki.  W przypadku jakichkolwiek pytań odnośnie Regulaminu lub Konkursu, prosimy o 

przesłanie ich e-mailem na adres contests-rg@riotgames.com lub wysłanie do Riot Games, Inc., 



z dopiskiem „Riot Games Fan Art 2021 Contest” c/o Riot Games, Inc., 12333 West Olympic 

Blvd, Los Angeles, CA, 90064.  Sponsor zastrzega sobie prawo do opublikowania nadesłanych 

pytań i odpowiedzi. 

14. Ustawa Digital Millennium Copyright Act.  Zgodnie z amerykańską ustawą Digital 

Millennium Copyright Act (DMCA) dotyczącej praw autorskich (lub innym porównywalnym 

prawem), jeśli osoba fizyczna lub podmiot jest przekonana w dobrej wierze, że przesłane przez 

Uczestnika Zgłoszenie narusza prawa autorskie osób trzecich, prosimy o powiadomienie nas 

pocztą na adres działu praw autorskich Sponsora lub wysyłając wiadomość e-mail na adres 

copyright@riotgames.com z tematem „Copyright” (Prawa autorskie).  Zawiadomienie zgodne z 

DMCA MUSI zawierać następujące informacje: (i) szczegółowy opis domniemanego naruszenia; 

(ii) wskazanie właściciela praw autorskich lub osoby dysponującej tymi prawami; (iii) wskazanie 

adresów URL, pod którymi można znaleźć dowody na domniemane naruszenie; (iv) oświadczenie 

wskazujące na upoważnienie danej osoby do złożenia skargi zgodnie z ustawą DMCA; (v) sposób, 

w jaki można się skontaktować; oraz (vi) następujące oświadczenie:   

„Deklaruję w dobrej wierze, że wykorzystanie tego materiału w taki sposób nie jest dozwolone 

przez właściciela praw autorskich, przedstawiciela właściciela praw autorskich lub prawo.  Pod 

karą za składanie fałszywych zeznań oświadczam, że informacje zawarte w niniejszym 

powiadomieniu są dokładne i że jestem upoważniony do działania w imieniu wyłącznego 

posiadacza praw do danego materiału". 

15. Sponsor Konkursu.   Sponsorem Konkursu jest Riot Games, Inc., 12333 West Olympic Blvd, 

Los Angeles, CA, 90064 USA.  

 

  

e-mail:copyright@riotgames.com


Załącznik A 

Notyfikacje dotyczące poszczególnych krajów 

  

W następujących krajach poniższe warunki uznaje się za warunki uzupełniające, z wyjątkiem 

zakresu wyraźnie wskazanego i z zastrzeżeniem warunków Regulaminu.  Aby uniknąć 

wątpliwości (z zastrzeżeniem lokalnego prawa i jurysdykcji opisanych poniżej), żadne 

postanowienie niniejszego Załącznika A nie będzie uważane za sugerujące ofertę 

jakichkolwiek odrębnych konkursów (tj. z oddzielną oceną, nagrodami itp.) od Konkursu 

przeprowadzanego zgodnie z Regulaminem.  

 Terminy zapisane wielką literą i użyte w niniejszym dokumencie, ale nie zdefiniowane 

inaczej, mają znaczenia określone wcześniej w niniejszym Regulaminie. 

1.     Irlandia 

a.  Termin „Sponsor” używany w Regulaminie oznacza Riot Games Limited, 

irlandzką spółkę z ograniczoną odpowiedzialnością („Riot Ireland”). Uznaje się w 

związku z tym, że wszystkie adresy Sponsora odnoszą się do adresu: Riot Ireland The 

Observatory Building, 7-11 Sir John Rogerson's Quay, Dublin 2, Irlandia. 

b.  Sekcja 11 Regulaminu zostanie zmieniona i zastąpiona w całości w 

następujący sposób: 

 i.  11. Prawo właściwe i jurysdykcja.  Przystąpienie do Konkursu lub 

uczestnictwo w nim jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na to, że 

Konkurs i niniejszy Regulamin podlegają prawu irlandzkiemu, bez względu 

na kolidujące z tym inne zapisy. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest 

wyrażenie zgody na to, że wszelkie spory, których nie można rozstrzygnąć 

między stronami oraz przyczyny powództwa wynikające z niniejszego 

Regulaminu lub z nimi związane, będą rozstrzygane indywidualnie, bez 

uciekania się do jakiejkolwiek formy pozwu zbiorowego. Ponadto, w 

przypadku takiego sporu, w żadnych okolicznościach z wyjątkiem 

zabronionych przez prawo, Uczestnik nie może otrzymać Nagród i 

niniejszym zrzeka się wszelkich praw do dochodzenia szkód karnych, 

przypadkowych lub wynikowych (w tym uzasadnionych honorariów 

prawników) innych niż faktycznie poniesione (tj. kosztów związanych z 

przystąpieniem do Konkursu), a ponadto zrzeka się wszelkich praw do 

zwielokrotnienia lub zwiększenia odszkodowania. 

2.    Korea Południowa 

a.      Termin „Sponsor” używany w Regulaminie oznacza Riot Games Korea 

Limited, koreańską spółkę z ograniczoną odpowiedzialnością („Riot Korea”).  

Uznaje się w związku z tym, że wszystkie adresy Sponsora odnoszą się do adresu: 

Riot Korea 30F Parnas Tower, 521 Gangnam-daero, Gangnam-gu, Seoul, Korea. 



b.  Sekcja 11 Regulaminu zostanie zmieniona i zastąpiona w całości w 

następujący sposób: 

 i.  11. Prawo właściwe i jurysdykcja.  Przystąpienie do Konkursu lub 

uczestnictwo w nim jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na to, że 

Konkurs i niniejszy Regulamin podlegają prawu Korei Południowej, bez 

względu na kolidujące z tym inne zapisy. Warunkiem uczestnictwa w 

Konkursie jest wyrażenie zgody na to, że wszelkie spory, których nie można 

rozstrzygnąć między stronami oraz przyczyny powództwa wynikające z 

niniejszego Regulaminu lub z nimi związane, będą rozstrzygane 

indywidualnie, bez uciekania się do jakiejkolwiek formy pozwu zbiorowego. 

Ponadto, w przypadku takiego sporu, w żadnych okolicznościach z wyjątkiem 

zabronionych przez prawo, Uczestnik nie może otrzymać Nagród i 

niniejszym zrzeka się wszelkich praw do dochodzenia szkód karnych, 

przypadkowych lub wynikowych (w tym uzasadnionych honorariów 

prawników) innych niż faktycznie poniesione (tj. kosztów związanych z 

przystąpieniem do Konkursu), a ponadto zrzeka się wszelkich praw do 

zwielokrotnienia lub zwiększenia odszkodowania. 

3.     Turcja 

a.   Termin „Sponsor” używany w Zasadach oznacza Riot Games Eglence 

Hizmetleri Limited Sirketi, turecką spółkę z ograniczoną odpowiedzialnością („Riot 

Turkey”). Uznaje się w związku z tym, że wszystkie adresy Sponsora odnoszą się 

do adresu: Riot Turkey Merdivenköy Mahallesi Bora Sokak No:1 Nida Kule Göztepe 

İş Merkezi Kat: 28-29 Kadıköy, İstanbul, Turkey. 

b.  Sekcja 11 Regulaminu zostanie zmieniona i zastąpiona w całości w 

następujący sposób: 

 i.  11. Prawo właściwe i jurysdykcja.  Przystąpienie do Konkursu lub 

uczestnictwo w nim jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na to, że 

Konkurs i niniejszy Regulamin podlegają prawu tureckiemu, bez względu na 

kolidujące z tym inne zapisy. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest 

wyrażenie zgody na to, że wszelkie spory, których nie można rozstrzygnąć 

między stronami oraz przyczyny powództwa wynikające z niniejszego 

Regulaminu lub z nimi związane, będą rozstrzygane indywidualnie, bez 

uciekania się do jakiejkolwiek formy pozwu zbiorowego. Ponadto, w 

przypadku takiego sporu, w żadnych okolicznościach z wyjątkiem 

zabronionych przez prawo, Uczestnik nie może otrzymać Nagród i 

niniejszym zrzeka się wszelkich praw do dochodzenia szkód karnych, 

przypadkowych lub wynikowych (w tym uzasadnionych honorariów 

prawników) innych niż faktycznie poniesione (tj. kosztów związanych z 

przystąpieniem do Konkursu), a ponadto zrzeka się wszelkich praw do 

zwielokrotnienia lub zwiększenia odszkodowania. 

4.     Niemcy  



a.   Termin „Sponsor” używany w Zasadach oznacza Riot Games Services 

GmbH, niemiecką spółkę z ograniczoną odpowiedzialnością („Riot Germany”). 

Uznaje się w związku z tym, że wszystkie adresy Sponsora odnoszą się do adresu: 

Riot Germany AM Studio 20 12489 Berlin Adlershof Cologne 50829, Germany. 

b.  Sekcja 11 Regulaminu zostanie zmieniona i zastąpiona w całości w 

następujący sposób: 

 i.  11. Prawo właściwe i jurysdykcja.  Przystąpienie do Konkursu lub 

uczestnictwo w nim jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na to, że 

Konkurs i niniejszy Regulamin podlegają prawu niemieckiemu, bez względu 

na kolidujące z tym inne zapisy. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest 

wyrażenie zgody na to, że wszelkie spory, których nie można rozstrzygnąć 

między stronami oraz przyczyny powództwa wynikające z niniejszego 

Regulaminu lub z nimi związane, będą rozstrzygane indywidualnie, bez 

uciekania się do jakiejkolwiek formy pozwu zbiorowego. Ponadto, w 

przypadku takiego sporu, w żadnych okolicznościach z wyjątkiem 

zabronionych przez prawo, Uczestnik nie może otrzymać Nagród i 

niniejszym zrzeka się wszelkich praw do dochodzenia szkód karnych, 

przypadkowych lub wynikowych (w tym uzasadnionych honorariów 

prawników) innych niż faktycznie poniesione (tj. kosztów związanych z 

przystąpieniem do Konkursu), a ponadto zrzeka się wszelkich praw do 

zwielokrotnienia lub zwiększenia odszkodowania. 

5.     Rosja 

a.  Wyrażenie „TO JEST KONKURS, W KTÓRYM LICZĄ SIĘ 

UMIEJĘTNOŚCI, A NIE GRA LOSOWA" we wstępie do niniejszego 

Regulaminu zostanie zmienione i zastąpione w całości następującym zdaniem: 

„JEST TO KONKURS UMIEJĘTNOŚCI, A NIE GRA LOSOWA I NIE 

STANOWI KONKURSU PUBLICZNEGO, WYDARZENIA 

STYMULUJĄCEGO I/LUB LOTERII W ROZUMIENIU ROSYJSKIEGO 

KODEKSU CYWILNEGO”. 

b.  Termin „Sponsor” używany w Zasadach oznacza rosyjski oddział Riot 

Games U.S. Holdings, LLC („Riot Russia”). Uznaje się w związku z tym, że 

wszystkie adresy Sponsora odnoszą się do adresu: Riot Russia 125047, Moscow, 

Lesnaya st., 9, floor 12 Russia. 

c.  Sekcja 11 Regulaminu zostanie zmieniona i zastąpiona w całości w 

następujący sposób: 

 i.  11. Prawo właściwe i jurysdykcja.  Przystąpienie do Konkursu lub 

uczestnictwo w nim jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na to, że 

Konkurs i niniejszy Regulamin podlegają prawu rosyjskiemu, bez względu 

na kolidujące z tym inne zapisy. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest 

wyrażenie zgody na to, że wszelkie spory, których nie można rozstrzygnąć 

między stronami oraz przyczyny powództwa wynikające z niniejszego 



Regulaminu lub z nimi związane, będą rozstrzygane indywidualnie, bez 

uciekania się do jakiejkolwiek formy pozwu zbiorowego. Ponadto, w 

przypadku takiego sporu, w żadnych okolicznościach z wyjątkiem 

zabronionych przez prawo, Uczestnik nie może otrzymać Nagród i 

niniejszym zrzeka się wszelkich praw do dochodzenia szkód karnych, 

przypadkowych lub wynikowych (w tym uzasadnionych honorariów 

prawników) innych niż faktycznie poniesione (tj. kosztów związanych z 

przystąpieniem do Konkursu), a ponadto zrzeka się wszelkich praw do 

zwielokrotnienia lub zwiększenia odszkodowania. 

6.     Wielka Brytania 

a.      Termin „Sponsor” używany w Zasadach oznacza Riot Games Services Limited, 

spółkę z ograniczoną odpowiedzialnością w Wielkiej Brytanii („Riot UK”).  Uznaje 

się w związku z tym, że wszystkie adresy Sponsora odnoszą się do adresu: Riot UK 

5 New Street Square, London EC4A 3TW, England.                            

b.  Sekcja 11 Regulaminu zostanie zmieniona i zastąpiona w całości w 

następujący sposób: 

 i.  11. Prawo właściwe i jurysdykcja.  Przystąpienie do Konkursu lub 

uczestnictwo w nim jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na to, że 

Konkurs i niniejszy Regulamin podlegają prawu Wielkiej Brytanii, bez 

względu na kolidujące z tym inne zapisy. Warunkiem uczestnictwa w 

Konkursie jest wyrażenie zgody na to, że wszelkie spory, których nie można 

rozstrzygnąć między stronami oraz przyczyny powództwa wynikające z 

niniejszych Zasad lub z nimi związane, będą rozstrzygane indywidualnie, bez 

uciekania się do jakiejkolwiek formy pozwu zbiorowego. Ponadto, w 

przypadku takiego sporu, w żadnych okolicznościach z wyjątkiem 

zabronionych przez prawo, Uczestnik nie może otrzymać Nagród i 

niniejszym zrzeka się wszelkich praw do dochodzenia szkód karnych, 

przypadkowych lub wynikowych (w tym uzasadnionych honorariów 

prawników) innych niż faktycznie poniesione (tj. kosztów związanych z 

przystąpieniem do Konkursu), a ponadto zrzeka się wszelkich praw do 

zwielokrotnienia lub zwiększenia odszkodowania. 

7.     Australia 

a.   Termin „Sponsor” używany w Zasadach oznacza: Riot Games Pty. Ltd., 

australijską spółkę z ograniczoną odpowiedzialnością („Riot Australia”).  Uznaje 

się w związku z tym, że wszystkie adresy Sponsora odnoszą się do adresu: Riot 

Australia 157 Harris Street, Pyrmont Sydney, NSW 2009, Australia. 

b.  Sekcja 11 Regulaminu zostanie zmieniona i zastąpiona w całości w 

następujący sposób: 

 i.  11. Prawo właściwe i jurysdykcja.  Przystąpienie do Konkursu lub 

uczestnictwo w nim jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na to, że 

Konkurs i niniejszy Regulamin podlegają prawu australijskiemu, bez względu 



na kolidujące z tym inne zapisy. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest 

wyrażenie zgody na to, że wszelkie spory, których nie można rozstrzygnąć 

między stronami oraz przyczyny powództwa wynikające z niniejszych Zasad 

lub z nimi związane, będą rozstrzygane indywidualnie, bez uciekania się do 

jakiejkolwiek formy pozwu zbiorowego. Ponadto, w przypadku takiego 

sporu, w żadnych okolicznościach z wyjątkiem zabronionych przez prawo, 

Uczestnik nie może otrzymać Nagród i niniejszym zrzeka się wszelkich praw 

do dochodzenia szkód karnych, przypadkowych lub wynikowych (w tym 

uzasadnionych honorariów prawników) innych niż faktycznie poniesione (tj. 

kosztów związanych z przystąpieniem do Konkursu), a ponadto zrzeka się 

wszelkich praw do zwielokrotnienia lub zwiększenia odszkodowania. 

8.  Japonia 

a.      Termin „Sponsor” używany w Zasadach oznacza Riot Games LLC, a Japanese 

godo-kaisha („Riot Japan”).  Uznaje się w związku z tym, że wszystkie adresy 

Sponsora odnoszą się do adresu: Riot Japan Roppongi Hills Tower 6-10-1 Roppongi, 

Minato-ku, Tokyo 106-6111 Japan. 

b.  Sekcja 11 Regulaminu zostanie zmieniona i zastąpiona w całości w 

następujący sposób: 

 i.  11. Prawo właściwe i jurysdykcja.  Przystąpienie do Konkursu lub 

uczestnictwo w nim jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na to, że 

Konkurs i niniejsze Zasady podlegają prawu japońskiemu, bez względu na 

kolidujące z tym inne zapisy. Sąd Okręgowy w Tokio lub Sąd do spraw 

rozpoznawanych w postępowaniu/trybie uproszczonym w Tokio mają 

wyłączną jurysdykcję w pierwszej instancji w zakresie wszelkich sporów 

wynikających z Konkursu lub niniejszego Regulaminu lub z nimi 

związanych. Ponadto, w każdym takim przypadku, z wyjątkiem zakresu 

zabronionego przez prawo (w tym przypadków, w których Twoje szkody 

zostały spowodowane rażącym zaniedbaniem lub umyślnym działaniem 

Sponsora), Uczestnik nie może otrzymać Nagród i niniejszym zrzeka się 

wszelkich praw do dochodzenia szkód karnych, przypadkowych lub 

wynikowych (w tym uzasadnionych honorariów prawników) innych niż 

faktycznie poniesione (tj. kosztów związanych z przystąpieniem do 

Konkursu), a ponadto zrzeka się wszelkich praw do zwielokrotnienia lub 

zwiększenia odszkodowania. 

9.  Meksyk 

a.      Termin „Sponsor” używany w Zasadach oznacza Riot Games Services S de 

RL de CV, („Riot Mexico”).  Uznaje się w związku z tym, że wszystkie adresy 

Sponsora odnoszą się do adresu: Riot Mexico Avenida Insurgentes Sur 730, Interior 

5 Col. Del Valle C.P. 03100, Ciudad de México. 

b.      Sekcja 7 Regulaminu powinna być interpretowana dodatkowo w 

następujący sposób: 



i.  7.  Przyznanie praw udziału. Każdy Uczestnik przez sam fakt udziału w 

konkursie i przesłania swojej pracy, przenosi swoje prawa na Riot Mexico, 

która to firma od tego momentu ma pozwolenie, ale nie obowiązek, na 

używanie, eksploatację, reprodukcję i rozpowszechnianie tej pracy na 

każdym obecnym lub przyszłym nośniku fizycznym lub cyfrowym przez 

okres czternastu lat, który zostanie automatycznie przedłużony na równe 

okresy po zakończeniu każdego z nich. Cesja tych praw zostanie uznana za 

opłaconą w momencie akceptacji niniejszych warunków.   Uczestnik wyraża 

zgodę na to, że Riot Mexico może udzielać innych niewyłącznych licencji 

stronom trzecim i może modyfikować lub edytować pracę w dowolny sposób, 

i według własnego uznania, lub za pośrednictwem osób trzecich. 

 

c. Sekcja 11 Regulaminu zostanie zmieniona i zastąpiona w całości w 

następujący sposób: 

 i.  11. Prawo właściwe i jurysdykcja.  Przystąpienie do Konkursu lub 

uczestnictwo w nim jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na to, że 

Konkurs i Regulamin podlegają prawu Meksyku, bez względu na kolidujące 

z tym inne zapisy. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest wyrażenie 

zgody na to, że wszelkie spory, których nie można rozstrzygnąć między 

stronami oraz przyczyny powództwa wynikające z niniejszych Zasad lub z 

nimi związane, będą rozstrzygane indywidualnie, bez uciekania się do 

jakiejkolwiek formy pozwu zbiorowego. W związku z powyższym Uczestnik 

zrzeka się wszelkich innych obowiązujących jurysdykcji, które mogą mu 

odpowiadać ze względu na obecne lub przyszłe miejsce zamieszkania lub z 

jakiegokolwiek innego powodu. Ponadto, w przypadku takiego sporu, w 

żadnych okolicznościach z wyjątkiem zakresu zabronionego przez prawo, 

Uczestnik nie może otrzymać Nagród i niniejszym zrzeka się wszelkich praw 

do dochodzenia szkód karnych, przypadkowych lub wynikowych (w tym 

uzasadnionych honorariów prawników) innych niż faktycznie poniesione (tj. 

kosztów związanych z przystąpieniem do Konkursu), a ponadto zrzeka się 

wszelkich praw do zwielokrotnienia lub zwiększenia odszkodowania.   

10.   Francja 

a.      Termin „Sponsor” używany w Zasadach oznacza francuską firmę Riot Games 

Services SAS, („Riot France”).  Uznaje się w związku z tym, że wszystkie adresy 

Sponsora odnoszą się do adresu: Riot France 42 rue Monge, 75005 Paris, France.                     

  

b.  Sekcja 11 Regulaminu zostanie zmieniona i zastąpiona w całości w 

następujący sposób: 

 i.  11. Prawo właściwe i jurysdykcja.  Przystąpienie do Konkursu lub 

uczestnictwo w nim jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na to, że 



Konkurs i niniejszy Regulamin podlegają prawu francuskiemu, bez względu 

na kolidujące z tym inne zapisy. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest 

wyrażenie zgody na to, że wszelkie spory, których nie można rozstrzygnąć 

między stronami oraz przyczyny powództwa wynikające z niniejszych Zasad 

lub z nimi związane, będą rozstrzygane indywidualnie, bez uciekania się do 

jakiejkolwiek formy pozwu zbiorowego. Ponadto, w przypadku takiego 

sporu, w żadnych okolicznościach z wyjątkiem zakresu zabronionego przez 

prawo, Uczestnik nie może otrzymać Nagród i niniejszym zrzeka się 

wszelkich praw do dochodzenia szkód karnych, przypadkowych lub 

wynikowych (w tym uzasadnionych honorariów prawników) innych niż 

faktycznie poniesione (tj. kosztów związane z przystąpieniem do Konkursu), 

a ponadto zrzeka się wszelkich praw do zwielokrotnienia lub zwiększenia 

odszkodowania. 

 

 


