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Temel Bilgiler ve Amag

League of Legends: Wild Rift, kiiresel bir kitleye ve hemen hemen dunyanin her Ulkesinde
oyunculara sahip bir oyun. League of Legends: Wild Rift'in sahibi Riot Games, Inc. (“Riot”), bu
EMEA Misabaka Politikasi'ni (“EMEA Politikas1”) bir Ulkedeki veya bdlgedeki yasayan ve
oyunda belli bir basari elde etmis oyuncularin diger Ulkeler ve bodlgelerde ayni dizeyde basari
elde etmis oyuncularla esit sartlar altinda oynayabilmesi i¢in oynanigi ulusal sinirlarin étesinde
standartlastirmak adina hazirlamigtir. Bu EMEA Politikasi, nerede gergeklestigine
bakilmaksizin League of Legends: Wild Rift Esporu'nun bir pargasi olan tim League of
Legends: Wild Rift misabakalari igin gegerli olan oyuncu davraniglari gibi konulari kontrol eder.

Fakat Riot ayni zamanda, belli bir bélge veya llkede League of Legends: Wild Rift
musabakalari dizenleyen kuruluglar (“Turnuva Organizatoérleri”’) yeni formatlar ve suregler
denemeye ve League of Legends: Wild Rift'in Ust dlizey bir espor olarak korunmasi igin sirekli
yenilik yapmaya tesvik etmek istiyor. Riot bu hedefine ulagmak igin Turnuva Organizatorlerine
belli bir Glke veya boélgedeki taraftar ve oyuncu tercihlerini, piyasa kosullarini ve yasal ve kiltirel
normlari g6z énidnde bulunduran kendi kurallarini olugturma yetkisi veriyor. Bu yerel kurallar
(“Etkinlige Ozel Kurallar”) 6diil havuzu, program ve playoff yapisi gibi yerel kanunlar ve
kosullara bagli olarak degisiklik gosterebilecek konular i¢in kurallar belirliyor.

Bu EMEA Politikasi ve gegerli Etkinlige Ozel Kurallar bunlar igin gegerli ve baglayicidir: (1)
Resmi bir League of Legends: Wild Rift misabakasina (“Takim”) katilmasi igin bir takim
kaydettiren birey (gercek kisi), kurulus ve/veya grup (“Sahipler”) ve (2) her bir Takimin
oyunculari, menajerleri, koglari ve diger temsilcileri. Bir Takimin oyunculari, menajerleri, koglari,
Sahipleri ve diger temsilcilerine “Takim Uyeleri” denir.

Bu EMEA Politikasi ¢evrimici elemeler, bdlgesel misabakalar, kiresel sahne ve resmi bir
League of Legends: Wild Rift misabakasinin (“Resmi Miisabaka”) bir pargasi olan diger tim
maglar, seriler, turnuvalar, turnuva dizileri veya etkinlikler icin gecerlidir. Etkinlige Ozel Kurallar,
bunlar tarafindan yénetilen belli bir bélgede dlizenlenen Resmi Misabakalarin bir pargasi olan
tim maglar, seriler, turnuvalar, turnuva dizileri veya etkinlikler icin gegerlidir. Bu EMEA
Politikasi, Takim Uyeleri ve Riot arasinda bir sézlesme gérevi goériir. Gegerli Etkinlige Ozel
Kurallar, Takim Uyeleri ve Turnuva Organizatérii arasinda bir s6zlesme gérevi gorlr.

Bu EMEA Politikasi ve gegerli Etkinlige Ozel Kurallar, League of Legends: Wild Rift'in
tasarimina ve gelistiriimesine rehberlik eden genel ilkelerin, yani (a) adalet; (b) seffaflik; (c)
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tutarlilik; (d) rekabet ahlaki; ve (e) erisilebilirlik saglamak igin olusturulmustur. Riot mimkin
oldugunda bu EMEA PolitikasI'ni, bu ilkelere uygun olarak yorumlayacak ve uygulayacaktir.

** Her Takim Uyesi, herhangi bir Resmi Miisabaka'ya katiimadan énce
bu EMEA Politikasi'ni ve gecerli Etkinlige Ozel Kurallari okumall,
anlamali ve kabul etmelidir. **

k 1'deki Terimce bu EMEA Politikasi ve Etkinlige Ozel Kurallar igin gegerli olan faydal tanimlar
ve aciklamalar igerir.
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1. Kurallarin Kabulu, Degistiriimesi ve
Uygulanmasi
1.1. Kabul

Her Takim Uyesi, herhangi bir Resmi Miisabakaya katilabilmek icin bu EMEA Politikasi'na ve
gegcerli Etkinlige Ozel Kurallara uymayi kabul etmelidir. Takim Uyeleri, bir Resmi Miisabakaya
katilmak igin kayit yaptirarak veya herhangi bir Resmi Misabakaya katilarak bu EMEA
Politikasi'ni veya gegerli Etkinlige Ozel Kurallari kabul edebilir.

1.2. Kabul ve Uygunluk Durumu Onay!

Bir Resmi Miisabaka baglamadan 6énce, bir Takim Uyesinden (veya ebeveyni ya da vasisinden)
uygunluk ve izin formu imzalamasi istenebilir. Bu form, Takim Uyesinin bu EMEA Politikasi'na
ve gegerli Etkinlige Ozel Kurallara uymayi kabul ettigini teyit eder. Bir Takim Uyesi (veya
ebeveyni ya da vasisi), istendiginde uygunluk ve izin formunu imzalamazsa veya tam olarak
doldurulmus formu Turnuva Organizatdru tarafindan belirlenen sire iginde ona iletmezse, Takim
Uyesinin gegerli Resmi Miisabakaya katiimasina izin verilmeyecektir. Aciklamak gerekirse,
uygunluk ve izin formu imzalamasi istenmeyen bir Takim Uyesi, Bolim 1.1'de belirtildigi gibi bu
EMEA Politikasi'ni kabul edebilir. Uygunluk ve izin formunun mevcut versiyonu (zaman zaman
Riot tarafindan degistirilebilir) Ek 2'de bulunabilir.

1.3. EMEA Politikasi ve Etkinlige Ozel Kurallarda Degisiklik

Bu EMEA Politikasi ve Etkinlige Ozel Kurallar sektdrdeki gelismeler, espor is modelindeki
degisiklikler ve League of Legends: Wild Rift glincellemeleri dikkate alinarak dizenli araliklarla
guncellenecektir. Zaman zaman Riot bu EMEA Politikasi'ni glincelleyebilir, degistirebilir veya
ona ek yapabilir ve Turnuva Organizatéri Etkinlige Ozel Kurallari giincelleyebilir, degistirebilir
veya onlara ek yapabilir. Riot ve Turnuva Organizatéri, Takim Uyelerine talimat veren ve
rehberlik eden ¢evrimicgi gonderiler, egitici videolar, e-postalar veya metinler yayinlayarak bu
EMEA Politikasi'ni ve Etkinlige Ozel Kurallari yorumlayabilir veya uygulayabilir. Bu EMEA
Politikasi'nda veya Etkinlige Ozel Kurallarda yapilacak herhangi bir dnemli degisiklik, cevrimigi
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kayit slrecinin bir pargasi olarak iletilen e-posta adresi araciligiyla Takim Kaptanlarina (asagida
tanimlandidi gibi) génderilecektir. Her Takim Kaptani, bu EMEA Politikasi ve Etkinlige Ozel
Kurallarla ilgili glincellemeleri ve bilgileri diger Takim Uyeleriyle paylasmaktan sorumludur.
Herhangi bir Resmi MlUsabakaya katilmak degistirilen kurallarin, talimatlarin ve rehberligin kabul
edildigi anlamina gelecektir.

14. EMEA Politikasi ve Etkinlige Ozel Kurallarin
Uygulanmasi

Riot, bazi Resmi Misabakalari dogrudan veya bir ya da daha fazla bagh kurulusu aracihgiyla
yurutebilir. Ayrica Riot bir veya daha fazla Resmi Misabakanin yonetimi icin tGgtincl taraf bir
turnuva organizatoriinden destek alabilir. Her iki durumda da bir Resmi Misabakayi
dizenleyen kurulus (Riot, Riot'un bir ortagi veya Uglincu taraf bir organizatér), s6z konusu
Resmi Misabakanin “Turnuva Organizatori” olarak bilinir. Turnuva Organizatord, diger seylerin
yani sira, her Resmi Misabaka icin gorevliler, hakemler ve yoneticiler (“Turnuva Yetkilileri”’)
bulmaktan ve bu EMEA Politikasi'na ve gegerli Etkinlige Ozel Kurallara uyulmasini saglamaktan
sorumlu olacaktir.

1.5. Gizlilik Politikasi

Riot, bir Takim Uyesinin kisisel bilgilerini, Takim Uyesinin ana bdlgesinde yiiriirliikte olan League
of Legends: Wild Rift Gizlilik Politikasi'na uygun olarak toplayacak, saklayacak ve kullanacaktir.

1.6. llave Sartlar

Takim Uyelerinin Resmi Misabakalara katilmak icin Turnuva Organizatériiniin ana bélgelerinde
gecerli olan ilave sartlarini kabul etmeleri gerekebilir. League of Legends: Wild Rift oynanisinin,
Takim Uyesinin ana bélgesinde yurirliikte olan Hizmet Kosullari/Son Kullanici Lisans
Sozlesmesi'yle uyumlu olmasi gerekir. Riot, tamamen kendi takdirine bagli olarak, herhangi bir
zamanda Resmi Misabakalarin bazilarini veya tamamini degdistirme ya da iptal etme hakkini
sakl tutar.
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2. Oyuncular ve Oyuncularin Uygunluk
Durumlari
2.1. Oyuncu Yasi

Bir Resmi MUsabakaya oyuncu olarak katiimaya hak kazanabilmek igin kisinin Resmi Musabaka
baslangig tarihi itibariyla 16 yasinda veya daha buyuk olmasi gerekir (yani oyuncunun en az 16
yil yagsamis olmasi gerekir). Bir oyuncu Resmi Misabaka baglamadan 6nce 16 yasinda veya
daha blyukse; ancak ikamet ettigi Glkede resitlik yasinin altindaysa, (a) bu EMEA
Politikasi'ndaki ve gegerli Etkinlige Ozel Kurallardaki diger uygunluk kriterlerini kargiladidi ve (b)
ebeveyni veya yasal vasisi bu EMEA Politikasi'ni ve gegerli Etkinlige Ozel Kurallari oyuncu
adina kabul ettigi ve Turnuva Organizatérinin sagladigi ebeveyn izni formunu doldurarak
oyuncunun katilimina izin verdigi takdirde, oyuncu Resmi Mlisabakada yarisabilir.

2.2. Siralama Gereksinimi

2022'de duzenlenecek League of Legends: Wild Rift misabakalarinda herhangi bir siralama
gereksinimi bulunmamaktadir.

2.3. Birden Fazla Takim

Oyuncular, yayincilar, koglar veya diger turnuva katilimcilari ayni anda birden fazla Takim igin
oynayamaz veya birden fazla Takimla anlasamaz. Bagka bir kurulugla imzalanmis ve gecerli bir
sdzlesmesi olan kimse, baska bir takimin oyuncusu, kogu veya menajeri olarak katilamaz. Bir
oyuncu bdyle bir anlasma veya sézlesme imzalarsa, Turnuva Yetkilileri durum ¢ézllene ve
oyuncu bu Bélumdeki gereksinimleri karsilayana dek oyuncuyu gelecekteki maglarda
uzaklastirma hakkini sakl tutar.

10
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24, Bolgesel Gereksinimler

24.1. Bolgesel Kadro Gereksinimi

Klresel, genis bdlgesel veya bdlgesel bir miisabakada yarisan takimlarin bdlgesel kimligini
korumak ve taraftarlar ile sponsorlarin énemli gérdigi bdlgesel kimlik tlrind tesvik etmek adina
her Takim, herhangi bir Resmi Misabaka sirasinda As Kadrosunda EMEA bdlgesinde ikamet
eden (asagida tanimlandigi gibi) en az ¢ oyuncu bulundurmalidir. Etkinlige 6zel kurallar, ilave
ikamet kisitlamalari icerebilir.

24.2. Takimin Ana Bolgesi

Bir Takimin ana boélgesi, ¢cevrimici kayit sirasinda belirlenir ve Turnuva Operatérinin dnceden
yazil onayi olmaksizin Resmi MlUsabaka sirasinda herhangi bir zamanda degistirilemez. Bir
Takima dahili ikamet dodrulama sirecinin ardindan, misabaka baglamadan dnce Riot
tarafindan belli bir Alt Bolge (Avrupa, Turkiye veya BDT) atanacaktir.

2.4.3. Mukim Tanimi

Eger bir oyuncu, Resmi Misabaka icin kayit yaptirdidi tarihte, (a) en az alti (6) ay slUreyle s6z
konusu Bdlgedeki bir yetki alaninin yasal olarak daimi mukimi ise; veya (b) s6z konusu
Bdlgedeki bir Glkenin vatandasi veya yurttagiysa, oyuncu, Resmi Misabaka amaclariyla belirli
bir Bolgenin “Mukimi” olarak kabul edilir.

2.4.4. Ikamet Belgesi

Tdm oyuncular, bir Resmi Misabakanin (“Canh Etkinlik”) parcasi olan herhangi bir canli, yuz
yuze turnuvaya katilmadan 6nce, agsagida belirtildigi gibi ikametgéh kanitlarini saglayarak
ikametlerini belgeleyeceklerdir. Turnuva Yetkilileri tarafindan Mukim olarak onaylanmak igin, bir
oyuncunun Boélgede yasal olarak ikamet ettigini, Bolgedeki yargi yetkisi bulunan resmi bir daire
tarafindan verilmis gegerli bir kimlik belgesi ile kanitlamasi veya gegerli bir oturma vizesine
(6rnegin, calisma vizesi veya sporcu vizesi) sahip olmasi gerekir. ikametgahi kanitlamak igin
gereken belge turd, yargidan yargiya degisiklik gosterecektir ancak pasaport veya ulusal kimlik
karti bunlara dahil olabilir. Turnuva Organizatérl, ikamet kaniti olarak kabul edilen kimlik
belgelerinin listesine sahip olacaktir. Sipheye mahal vermemek adina, turist vizesi ikamet

11
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sartini kargsilamamaktadir. Canli Etkinliklere katilmaya hak kazanan takimlar, s6z konusu Canl
Etkinliklere dlizenlenecek seyahatleri dogrulamak icin tUm oyuncularin pasaport bilgilerini
sunmalidir.

24.5. Bolge veya ikamet Degisiklikleri

Bir oyuncu, birden fazla Bélgede yasal mukim statlistine sahip olup olmadigdi fark etmeksizin,
herhangi bir zamanda yalnizca tek bir Bélgenin Mukimi olabilir. Bagka bir bolgeye tasinan
oyuncularin, tasinmalarinin birinci yil donimune kadar 6nceki bolgelerinde ikamet ettigi kabul
edilecektir.

2.4.6. Ikamet Kosullarina Uyma

Her Takim, oyuncularinin uygulanan ikamet gereksinimlerini karsiladigini ve Takimin kendi
Bdlgesinde ikamet eden gerekli minimum sayida oyuncuya sahip oldugunu garanti etmekten
sorumludur. Bir oyuncunun (ya da ebeveyni veya vasisinin) yanlis, yaniltici veya eksik bilgi
vermesi, bu oyuncunun ikametgahinin ve Bdlgesinin yanhg siniflandiriimasina yol agarsa, bu
durum hem Takim hem de oyuncu tarafindan isbu EMEA Politikasi'nin ihlali olarak goérilecektir.
Bdyle bir ihlal sonucunda Takim ve/veya oyuncu, isbu EMEA Politikasi'nda ve Etkinlige Ozel
Kurallarda belirtildigi sekilde disiplin cezalarina tabi olacaktir.

24.7. Dogrulama

Turnuva Yetkilileri, bir oyuncunun yasini, ikametgahini ya da isbu EMEA Politikasi'ndaki veya
Etkinlige Ozel Kurallardaki diger uygunluk sartlarina uygunlugunu dogrulamak icin yasal kanit
talep etme hakkini sakl tutar. (a) Bir oyuncunun Bélgesinin veya ikametgahinin ya da (b) bir
Takimin ana Bdlgesinin belirlenmesine iliskin tim konular, Resmi Misabaka amaglari
dogrultusunda, tamamen Turnuva Yetkililerinin yegane takdir yetkisine bagli olarak ¢ozilecektir.

2.4.8. Pasaport ve Seyahat Uygunlugu

Takim ¢evrimdigi bir turnuvaya katilmaya hak kazanirsa, seyahat icin gerekli belgeleri saglamak
Takimin sorumlulugunda olacaktir (6rn. gecerli bir pasaporta sahip olmak). Riot'un seyahate
veya vizeye iligkin ihtiyaclara yardimci olmasi i¢in Takimin her bir Gyesinin gevrimdigi
turnuvadan en az 2 ay 6nce uluslararasi seyahat igin gecerli bir belgeye sahip olmasi
gerekmektedir.

12
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2.4.9. MENA (Ortadogu ve Kuzey Afrika) Takimlari ve Oyuncu
Uygunlugu

MENA boélgesinin vatandagsi veya mukimi olan herhangi bir oyuncu, t¢ Mukim yerlerinden birini
kapsamadan herhangi bir Alt Bélgeden (Avrupa, Turkiye veya BDT) bir takimin kadrosuna
katilabilir. 3 veya daha fazla MENA bolgesi mukimi ile kaydolan bir takim i¢in Riot tarafindan en
uygun Alt Bolge atanacaktir.

2.5. Takimlarda Riot veya Turnuva Organizatoru
Calisanlari Yasagi

Takim Uyeleri, Bélgesel Sampiyona, Genis Bélgesel Sampiyona veya Kiiresel Sampiyonaya
uzanan katilim yolculuguna bagl olarak Resmi Mlsabaka sirasinda herhangi bir esnada
Riot'un, Turnuva Organizatorinin veya bunlarin ilgili yan kuruluslarinin ¢alisanlari olamaz.

2.6. Oyuncu Isimleri

Bir oyuncunun Riot ID'si veya oyun igi takma ismi (“Riot ID”) kayit esnasinda segilecektir ve
daha 6ncesinde Turnuva Yetkililerinin yazili onayi alinmadan herhangi bir esnada degistirilemez.
Riot ID, herhangi bir dilde saldirgan, kdtl niyetli veya incitici bir anlam tagiyan herhangi bir
s6zcuk veya ifade iceremez. Riot ID, dncesinde Turnuva Organizatérinin yazili onayi
alinmadan kurumsal bir ismin ya da Riot'un, League of Legends: Wild Rift'in ya da herhangi
dcuncu taraflarin fikri malkiyetlerinin tamamini veya bir kismini iceremez. S6z konusu onayi
glvence altina almak amaciyla bir oyuncu, Turnuva Organizatériine, s6z konusu Uglincu tarafin
fikri mulkiyetini kullanmak i¢in uygun bir izni oldugunu Turnuva Organizatérini tatmin edecek
sekilde kanitlamasi igin yeterli olan bir lisans s6zlesmesi, sponsorluk s6zlesmesi veya farkli bir
belgelenmis kanit saglamalidir. Turnuva Organizatéri tarafindan saglanabilecek herhangi bir
onaya bakilmaksizin, bir oyuncunun adi veya Riot ID'si igerisinde veya bir parcasi olarak
kurumsal bir ismi veya Uglncu bir tarafin fikri mulkiyetini kullanma hakkinin alinmasina iliskin
tim risk ve sorumluluk oyuncuya aittir. Turnuva Yetkilileri, herhangi bir nedenle oyuncu
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tarafindan segilen herhangi bir Riot ID'yi reddetme ve oyuncunun isbu EMEA Politikasi ile
uyumlu olan alternatif bir Riot ID segmesini talep etme hakkini sakl tutar.

2.7. Medya ve Sponsor Etkinlikleri

Oyuncularin her biri, Resmi Misabakanin ve League of Legends: Wild Rift'in (“Medya
Etkinlikleri”) pazarlama ve tanitimi ile baglantil olarak Riot veya Turnuva Organizatérinin
duzenledigi medya réportajlarina, basin brifinglerine, yayin oturumlarina, sponsor etkinliklerine,
fotograf veya video g¢ekimlerine, hayir etkinliklerine, ev turlarina, webcast'lere, podcast'lere,
sohbetlere ve diger medya etkinliklerine, bu Medya Etkinlikleri oyuncularin mag hazirligina veya
katihmina haksiz yere midahale etmemesi kosuluyla katilmayi kabul eder. Oyuncularin bir
Medya Etkinligine gidis donus esnasinda yaptigi makul ve énceden onaylanmig masraflar,
Turnuva Organizatori veya Riot tarafindan karsilanacaktir. Turnuva Organizatérd, planlanmis
herhangi bir Medya Etkinligine katilmayan ve tam katilim gdstermeyen herhangi bir oyuncu veya
Takimi diskalifiye etme hakkina sahip olacaktir.

3. Takimlar ve Sahipler

3.1. Takim Menajeri

Tdm Takimlar, Resmi MUsabaka sirasinda bitlin asamalarda Takimin genel menajerligi gorevini
ustlenecek bir kisiye (“Takim Menajerine”) sahip olmalidir. Takim Menajeri, Takim kayit strecini
tamamladiginda atanacak ve Riot ile s6z konusu Takimin Sahipleri arasindaki tim lojistik ve
isletimsel iletisimden sorumlu olacaktir. Riot ve Turnuva Organizatérl, Takim Menajeri ile
gerceklestirdikleri tim iletisimlerin Takim Sahiplerinin tamami tarafindan gerceklestirildigine
itimat edebilir. Takim Kaptani da (asagida tanimlandigi gibi) dahil olmak tzere, Takimin
herhangi bir Sahibi veya Uyesi, Takim Menaijeri olarak gérev yapabilir. Bir Takim, Riot'a ve
Turnuva Organizatérine 6ncesinde yazil bildirimde bulunmaksizin Takim Menajerini
degistiremez.
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3.2. Takim Kaptani

Tudm takimlar, kayit surecini tamamlarken bir oyuncuyu kaptan olarak (“Takim Kaptani”)
atamalidir. Takim Menajerinin musait olmadigi durumlarda Takim Kaptani, Takimla alakali
Turnuva Yetkilileri ile gergeklestirilecek tim iletisimlerden sorumlu olacaktir. Turnuva Yetkileri,
Takim Kaptani ile gerceklestirdikleri tim iletisimlerin Takim Sahiplerinin tamami tarafindan
gerceklestirildigine itimat edebilir. Takim Kaptani, Takimin kadrosunda butliin asamalarda yer
alan bir oyuncu olmalidir. Supheye mahal vermemek adina, Takim Menajeri (yukarida
tanimlandigi gibi) veya Takimin herhangi bir Sahibi, kendisinin de Takimin kadrosunda yer alan
bir oyuncu olmasi kaydiyla Takim Kaptani gérevini Ustlenebilir. Bir Takim, éncesinde Turnuva
Yetkililerinin yazili onayini almaksizin bir Resmi Misabaka esnasinda Takim Kaptanini
degistiremez.

3.3. Gereksinimler

3.3.1. As ve Yedek Oyuncular

Tum Takimlar, herhangi bir Resmi Musabaka sirasinda tim asamalarda en az alti oyuncu
bulundurmalidir. Takimin as kadrosunda bes oyuncu ve bir yedek oyuncu olmahdir. Takimlar,
yedek oyuncu gdrevini Ustlenmek Uzere iki oyuncuya kadar ek oyuncu ekleme segenegine
sahiptir. Not: Takimlarin herhangi bir gevrimdigi etkinlik igin en fazla 12 (iye ile seyahat etmesine
izin verilecektir. Seyahat konaklamalari, uygun oldugu sekilde kiiresel veya genis bélgesel bir
etkinlige hak kazanan herhangi bir takimin en fazla sekiz liyesi igin karsilanacaktir. Turnuva
Yetkilileri, kadrosu eksik olan herhangi bir Takimi diskalifiye etme hakkina sahiptir.

3.3.2. Minimum Kadro Gereksinimi

Tdm As Oyuncular ve bir As Oyuncunun yerini alacak herhangi bir Yedek Oyuncu, tim Resmi
Misabakalara katilmaya uygun olmalidir. Takimlar, herhangi bir Resmi Misabaka sirasinda
tim asamalarda minimum kadro gereksinimine uymalidir. Herhangi bir asamada bir Takimin
kadrosu alti oyuncunun altina duserse, tamamen Turnuva Yetkililerinin kendi takdirlerine bagli
olarak minimum kadronun altina disilmesine izin verilmedikce, s6z konusu Takim diskalifiye
edilebilir veya baska bir sekilde cezalandirilabilir.
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3.4. Kadronun Bildirimi ve Takim Kaydi

Herhangi bir Resmi Misabakanin baslangicindan énce tim Takimlar, Riot veya Turnuva
Organizatoru tarafindan saglanan araclari ve formlari kullanarak kadrolarinin (tim As Oyuncular
ve Yedek Oyuncular dahil olmak tzere) kaydini yapmalidir. Bélim 3.5'te belirtilen durum
haricinde, 6ncesinde Turnuva Yetkililerinin onayi alinmadan bir Takimin kaydi yapildiktan sonra
s6z konusu Takimin kadrosunda herhangi bir degisiklik yapilmasina izin verilmeyecektir
(hastalik, vize sorunlari vb. nedeniyle yapilan degisiklikler dahil).

3.5. Kadro Degisiklikleri

Takimlar, Riot (“Kadro Kesinlestirme Siiregleri”) haricindeki herhangi bir asamada diger
Takimlardaki oyunculari kapsayan takaslari gerceklestirebilir, yeni oyuncularla veya serbest
oyuncularla anlasabilir veya kadrosundaki oyunculari baska bir sekilde degistirebilir. Kiresel
veya genis bdlgesel etkinlikler igin Kadro Kesinlestirme Sireci, bir Takimin kiresel veya genis
bolgesel bir turnuvaya katilmaya hak kazandigi andan itibaren s6z konusu turnuvanin son magi
sonuclanana kadar olan zamani kapsar. Ayrica Takimlarin, sinirli bir baglangici ve sonu olan bir
turnuvaya yonelik olarak Son Kadro Kesinlestirme Tarihinden sonra kadro degisikligi yapmasina
izin verilmez. Kadro Kesinlestirme Surecleri, Riot'un takdirine bagl olarak yildan yila degisebilir
ve League of Legends: Wild Rift Espor internet sitesinde tim bolgesel ve alt bélgesel etkinlikler
icin belirlenecektir. Turnuva Yetkilileri tarafindan aksi kararlastirimadigi middetce, Kadro
Kesinlestirme Siregleri sirasinda herhangi bir asamada Takim kadrosuna oyuncu eklenmesi
veya cikariimasi, isbu EMEA Politikasi'ni ihlal eder.

3.5.1. Izin Verilen Kadro Degisiklikleri

Takim, Misabakanin bir sonraki asamasina gegmeye hak kazanmazsa, Kadro Kesinlestirme
Sireci bitmis kabul edilir. Ornegin, bir Takim WREC Playofflarini ilk 4'e girerek
tamamlamadiysa, Son Sans agik elemeleri igin yeni bir kadro génderebilir.

3.5.2. Acil Durum Kadro Degisiklikleri

Acil bir durum s6z konusu oldugunda takimlar, her etkinlik icin belirlendigi sekilde Gegici Oyuncu
Kredisi veya Acil Serbest Oyuncu politikasi kapsaminda kadroya bir yedek oyuncu ekleyebilir.
Acil durum, COVID ile ilgili bir durum, bir oyuncunun fiziksel olarak yerel saglik ve glvenlik
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talimatlarina uyarinca yarismasini engelleyecek bir yaralanma veya 6lim durumu olarak
tanimlanir.

3.6. Takim Isimleri ve Logolari

3.6.1. Takim isminin ve Logosunun Segimi

Takimin ismi ve logosu, kayit sirasinda secilecektir ve dncesinde Turnuva Yetkililerinin yazili
onayi alinmaksizin Sezon boyunca veya bir turnuvanin sona ermesinden énce herhangi bir
asamada degistirilemez. Bir Takimin ismi veya logosu, Turnuva Organizatérinin veya Riot
Yetkililerinin takdirine bagli olarak belirlenen kurallara uygun olmalidir ve herhangi bir dilde
saldirgan, kétu niyetli veya incitici bir anlam tasiyan herhangi bir sézcuk veya ifade iceremez.

3.6.2. Takim Isminin Bilesenleri

Takimlar, takim isimlerinde toplamda en fazla bir tane sponsor markasina sahip olabilir. Ornek
verecek olursak, “Alienware” sponsor markasi ise takim isminin Alienware Lions olmasi
uygundur. Takim isimlerinde sehirlerin, bdlgelerin, alanlarin veya diger cografi konumlarin
isimlerinin kullaniimasi yasaktir.

3.6.3. Takim isimlerinde Ticari Markalarin Kullanimi

Takim ismi, 6ncesinde Turnuva Organizatorinun yazili onay alinmadan kurumsal bir ismin ya
da Riot'un, League of Legends: Wild Rift'in ya da herhangi G¢lncu taraflarin fikri malkiyetlerinin
tamamini veya bir kismini iceremez. S6z konusu onayi glivence altina almak amaciyla bir
Takim, Turnuva Organizatdérine, s6z konusu dglncu tarafin fikri malkiyetini kullanmak igin
uygun bir izni oldugunu Turnuva Organizatérind tatmin edecek sekilde kanitlamasi igin yeterli
olan bir lisans s6zlesmesi, sponsorluk sézlesmesi veya farkli bir belgelenmis kanit saglamalidir.
Turnuva Organizatori tarafindan saglanabilecek herhangi bir onaya bakilmaksizin, bir Takimin
ismi icerisinde veya bir parcasi olarak kurumsal bir ismi veya Ugincl bir tarafin fikri mulkiyetini
kullanma hakkinin alinmasina iligkin tim risk ve sorumluluk Takima aittir.
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3.6.4. Takim Isimlerinin ve Logolarinin Reddedilmesi

Turnuva Yetkilileri, herhangi bir nedenle herhangi bir Takim ismini veya logosunu reddetme ve
Takimdan isbu EMEA Politikasi'na uygun olan alternatif bir isim veya logo segmesini talep etme
hakkina sahiptir.

3.7. Sahipler

3.7.1. Yer Hakki Sahipligi

Riot ve Turnuva Organizatéri, isbu EMEA Politikasi'nin ve Etkinlige Ozel Kurallarin amaglari
dogrultusunda, Takimin kaydini gergeklestiren Sahip(ler)i Takimin kendisinin ve Takimin Resmi
Misabakadaki yerinin yegane sahip(ler)i olarak kabul edecektir. Bu dogrultuda, bir Takim
Resmi bir Mlisabakanin sonraki agsamasina gegcmeye hak kazanirsa, bu hak oyunculara veya
baska herhangi bir kisi veya kuruluga degil, Takimin kendisine ve Sahip(ler)ine aittir. Ancak bu
hak, sonraki asamaya ge¢gme slrecinde Takimda bulunan en az (¢ (3) oyuncuyu takimda
tutmasina baglidir.

3.7.2. Takimin Transferi

isbu EMEA Politikasi'nda ve yurrlikteki Etkinlige Ozel Kurallarda Sahip(ler)e verilen sahiplik ve
diger haklar ve ayricaliklar, (a) alicinin, devralanin veya temlik edilenin EMEA Politikasi'nin tim
hikim ve kosullarini ve yirirlikteki Etkinlige Ozel Kurallari kabul ettigini ve bunlara bagh
kalacagini yazili olarak onaylamasi kosuluyla satilabilir, transfer edilebilir veya tgtinci bir tarafa
devredilebilir; ve (b) s6z konusu satig, devir veya transferin 6ncesinde Riot'un yazili izni
gerekecektir.

3.8. Eszamanli Sahiplik ve Cikar Catismalari

Eszamanlh Sahiplige iliskin kurallar, Resmi Misabakalarin rekabet ahlakini korumak i¢in, 1 Ocak
2022'den itibaren tim Resmi Misabakalar igin gegerli olacaktir. Eszamanh Sahiplik Politikasi'na
buradan ulasilabilir.
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3.9. Olaganustu Durumlarin Bildirimi

EMEA Politikasi'nin veya yirirliikteki Etkinlige Ozel Kurallarin Takim veya Takimin diger
Sahiplerinden herhangi biri (ya da onlarla beraber veya onlar adina hareket eden herhangi bir
kisi) tarafindan herhangi bir sekilde ihlal edildiginden sipheleniliyorsa veya fiilen ihlal edildiyse
ve bu ihlalin herhangi bir Resmi Misabaka, League of Legends: Wild Rift veya Riot
Taraflarindan herhangi biri Gzerinde maddi ve olumsuz etkisi varsa veya etkilemesi mantiken
ihtimal dahilindeyse, tum Sahipler mimkun olan en kisa surede Riot'a ve Turnuva
Organizatorine bildirimde bulunacaktir (asagida tanimlandigdi gibi). Eger bir Sahip, bu Boliman
gerektirdigi sekilde bildirim saglamazsa, bu durum isbu EMEA Politikasi'nin Takim tarafindan
ihlali olarak kabul edilir ve Takim, diskalifiye ve yer hakki kaybi dahil olmak Uizere yaptirnmlara
tabi tutulabilir.

4, Musabaka Formati ve Yapisi

41. Musabaka Formati

League of Legends: Wild Rift Esporu i¢cin misabaka formati, Ek 2'de 6zetlenmistir. Bireysel
Resmi Miisabakalarla ilgili 6zel meseleler, yirirlikteki Etkinlige Ozel Kurallarda agiklanacaktir.

4.2. Odiiller

4.21. Oddillerin Teslimi

Basarili takimlara ve bireysel oyunculara verilecek 6duller, Resmi bir Misabaka esnasinda veya
sonrasinda verilebilir. Genel olarak, bir Takim veya oyuncu tarafindan kazanilan odiller,
dogrudan Takim Sahiplerine teslim edilecektir. Odiiliin paylastiriimasindan ve oyunculara ve
basariya katkida bulunan diger kisilere 6denmesinden, tim net nakit édillerinin en az ylzde
ellisinin (%50) Sahipler tarafindan Takimdaki oyunculara (grup olarak) verilmesi sartiyla Sahipler
sorumlu olacaktir. Net nakit 6dill, kazanilan édullin toplam brit tutari eksi éduller Gzerindeki
vergiler olarak tanimlanir. Sahiplerin toplam 6demeyi hesaplarken masraflari veya diger Ucretleri
distrmelerine izin verilmez. Sahipler, oyunculara nakit ddlllerden daha blyuk bir pay
saglayabilir; ancak tim nakit dédullerin en az yuzde ellisini Takimin oyuncularina transfer
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etmeleri gerekir. Sahip, tim nakit édullerin en az yuzde ellisini Takimin oyuncularina
dagitmazsa, uygulanacak disiplin cezasi Riot tarafindan tamamen Riot'un kendi takdirine bagh
olarak belirlenecektir.

4.2.2. Odiillerin Kabull

Resmi MlUsabakada bir 6dul kazandigi duyurulan her Takim veya oyuncu asagidaki kosullari
karsilamadigi middetce resmi kazanan olarak kabul edilmeyecektir: (a) ilgili Takim veya
oyuncunun gecerli kanun kapsaminda 6duli almaya hak kazanmasi; (b) kazanan oyuncunun
(veya velisinin veya kanuni vasisinin) 6dil almayi kabul beyani, sorumluluktan ibra belgesi
ve/veya Riot tarafindan talep edilen diger gerekli belgeleri usuliine uygun olarak imzalamasi; (c)
kazanan Takimin Sahiplerinin; 6dil almayi kabul beyani, sorumluluktan ibra belgesi ve/veya
Riot veya Turnuva Organizatori tarafindan talep edilen diger gerekli belgeleri usulline uygun
olarak imzalamasi. Kazanilan ddule iligkin butun belgelerin usuliince imzalanarak eksiksiz
olarak Turnuva Organizatori'ne veya Turnuva Yetkililerine zamaninda teslim edilmemesi,
Takimin musabakadan ¢ekilmesi ve 6dulin kaybedilmesiyle sonuglanabilir. Resmi
Mulsabaka'nin kapanisindan sonra makul bir sure iginde herhangi bir 6dulin teslim alinmamasi,
Takimin misabakadan gekilmesi ve 6dilin kaybedilmesiyle sonuglanabilir. Bu kosullar altinda
kaybedilen para 6dulinin tamami Riot'un kendi takdirine bagh olarak kullaniimak Uzere
dogrudan Riot Toplumsal Etki Fonuna gidecektir.

4.2.3. Odullere iligkin Vergiler

Herhangi bir 6dilin alinmasina veya kullanimina iliskin olan KDV dahil her tiirll ulusal, eyalet
vergileri ve yerel vergiler miinhasiran kazanan tarafa aittir. Oduil kazananlar; Canli Etkinliklerin
gerceklestirildigi Glkede bir nakit 6dil almak igin gerekli biitlin resmi formlari ve vergi formlarini
eksiksiz doldurarak Turnuva Organizatorii'ne teslim etmekle yukimltdir. Oddller devredilemez.

5. Oyuncu Ekipmani
5.1. Cevrimici Maclar

Cevrimici (canl olmayan) maglarin tamami igin oyuncularin kendi ekipmaninin tamamini
saglamalari beklenir. Buna cep telefonlari, kulak Ustl kulakliklar, kulak i¢i kulakliklar, web
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kameralari ve ses programlari dahildir ancak bunlarla sinirli degildir. Emulatérlerin, tabletlerin,
oyun kollarinin, tetik uzantilarinin, klavyenin, farenin veya diger herhangi bir fiziksel uzantinin
kullaniimasi yasaktir. Maclar ¢evrimdigi bir sunucuda oynanmayacagi icin, oyuncularin kendi ag
korumalarini da (DDOS 6nleme de dahil ancak bununla sinirl olmamak tzere) géz 6niinde
bulundurmalari gerekecektir.

Ayrica oyuncularin donaniminin ve internet baglantisinin glvenilirligi oyuncunun kendi
sorumlulugundadir.

5.1.1. lletisim Programinin Kullanimi

Oyuncularin gevrimigi oyunlar sirasinda takim iletisimi icin saglanan Discord, Teamspeak veya
sunulan diger iletisim hizmetlerini kullanmalari gerekir. Oyun sampiyon seg¢imine gegmeden
once bes As Oyuncunun tamami, sunucuda takim tarafindan belirlenen kanala katiimalidir.
Belirlenen silre igerisinde kanala katilmayan oyuncular igin, oyuncunun lobide olmadigi fark
edilerek cezalar uygulanacaktir.

5.1.1.1. izin Verilen Kullanicilar: Kanalda yalnizca oyunu oynayan bes oyuncu ve
takimin resmi koguna izin verilir. Takimlarin tamamina atanmis Riot Partner Organizator
yetkilileri ve Yayin Ekibi katilabilir.

5.1.2. iletisim Sunucusu Sorunlari

iletisim sunucusuna iliskin sorunlarin ortaya gikmasi ve bunlarin ¢gézillememesi durumunda tim
oyuncularin yedek sunucuya gecmeleri istenecektir.

5.1.3. Oyuncu Baglanti Sorunlari
Oyuncular, iletisim sunucusuna gercgeklestirecekleri baglantilarindan kendileri sorumludur.

Baglanmakta sorun yasarlarsa veya baglantilar kesilirse, oyuncular veya takim arkadaslari
sorun ortaya ¢ikar cikmaz Riot Partner Organizatéranu bilgilendirmelidir.
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5.14. Kanal Kullanimi

Takimlarin yalnizca takimlari igin belirlenmis kanali kullanmasina izin verilir. Eger bir oyuncu,
parcasi olmadigi bir takimin kanalina girerse, oyuncunun niyeti fark etmeksizin hile yapmaya
kalkistigi farz edilerek cezalara tabi tutulacaktir.

5.1.5. Sunucu Erigimi

Oyuncular, 6nceden Riot Partner Organizatérinin onayini almadan sunucu bilgilerini
paylasamazlar.

5.1.6. Oynandiginin Fiziksel Kaniti

Takimlar, Riot Partner Organizatorl yetkililerine kendilerinin oynadiklarina dair fiziksel kanit
saglamaktan sorumludur. Ma¢ ortamina yalnizca kayith oyuncularin katildigini kanitlamak igin
web kamerasi yayinlari, fiziksel Kimlik ve oyun hesabi kimlikleri tim asamalarda gereklidir. Kural
5.1.6'ya uyulmamasi aninda cezalarla sonuglanacaktir.

5.2. Cevrimdisi Maclar

Tam c¢evrimdisi (canli/LAN) maclar i¢in oyunculara cep telefonu saglanacaktir. Maglarda
kullanilacak olan telefon, hangisi daha dnce gerceklesirse, etkinlik sonuna kadar veya oyuncu
yarismadan elendikten sonra Riot Yetkilileri ve Riot Partner Yetkilileri tarafindan kontrol edilecek
ve saklanacaktir. Emulatorlerin, tabletlerin, oyun kollarinin, tetik uzantilarinin, klavyenin, farenin
veya diger herhangi bir fiziksel uzantinin kullaniimasi yasaktir.

Parmak kilifi kullanimina izin verilir. Turnuva organizatéri tarafindan saglanmayan kisisel bir
telefon kilifinin kullaniimasi veya telefonda herhangi bir degisiklik yapilmasi yasaktir (el
becerisini arttirmak igin tasarlanmis bir tutma yeri veya halka érnekler arasindadir).

5.2.1. lletisim Programinin Kullanimi
Oyuncularin gevrimigi oyunlar sirasinda takim iletisimi i¢in saglanan Discord, Teamspeak veya

sunulan diger iletisim hizmetlerini kullanmalari gerekir. Oyun sampiyon se¢imine gegmeden
once bes As Oyuncunun tamami, sunucuda takim tarafindan belirlenen kanala katilmahdir.
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Belirlenen slre igerisinde kanala katilmayan oyuncular igin, oyuncunun lobide olmadigi fark
edilerek cezalar uygulanacaktir.

5.2.1.1. izin Verilen Kullanicilar: Kanalda yalnizca oyunu oynayan bes oyuncu ve

T

s

takimin resmi koguna izin verilir. Takimlarin tamamina atanmis Riot Partner Organizator

yetkilileri ve Yayin Ekibi katilabilir.

5.2.2. Sunucu Sorunlari

iletisim sunucusuna iliskin sorunlarin ortaya gikmasi ve bunlarin ¢ézillememesi durumunda tim

oyuncularin yedek sunucuya gecmeleri istenecektir.

5.2.3. Kanal Kullanimi

Takimlarin yalnizca takimlari igin belirlenmis kanali kullanmasina izin verilir. Eger bir oyuncu,
parcasi olmadigi bir takimin kanalina girerse, oyuncunun niyeti fark etmeksizin hile yapmaya
kalkistigi farz edilerek cezalara tabi tutulacaktir.

5.2.4. Sunucu Erigimi

Oyuncular, 6nceden Riot Partner Organizatérinin onayini almadan sunucu bilgilerini
paylasamazlar.

6. Forma ve Kiyafet

6.1. Resmi Formalar

Bir Takim, Resmi Mlsabakalarda kullanim amaciyla resmi forma giymeyi 6ngérdigu takdirde

Takim Uyeleri biitiin halka acik Resmi Miisabakalarda (Canli Etkinlikler, halka acik yayinlanan
Cevrimici Etkinlikler ve butiin Medya Etkinlikleri dahil) Takimin resmi formasini giyecektir. Bir

Takim, resmi forma giymeyi dngérmedigi takdirde Takim Uyeleri, etkinlige uygun kiyafet (sort

veya sapka giyilmez) giyecektir.
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6.2. Forma Tasarimi Gereklilikleri

Oyuncular birden fazla logo, arma veya tanitim dili igeren kiyafetler giyebilir. Riot ve Turnuva
Organizatérinden her biri asagida siralanan niteliklere sahip kiyafetler dahil olmak tzere; ilgili
Resmi Misabaka'nin minimum estetik standartlarini karsilamayan veya uygunsuz ya da
saldirgan mesaj iceren kiyafetleri her zaman yasaklama hakkini sakli tutar: (a) Riot veya
Turnuva Organizatérinun kendi yegane ve mutlak takdirine bagh olarak etik olmadigini
distindugu, herhangi bir Griin veya hizmet veya goruslere iliskin yanhs, dogrulugu
ispatlanmamis veya asilsiz beyanlar igeren kiyafetler; (b) ticari faaliyetleri “Kirmizi Liste”
kapsamina alinan herhangi bir markanin reklamini yapan kiyafetler; (c) B6lim 7 kapsaminda
ongorulen Etik Davranis Kurallari hukdmlerini ihlal eden herhangi bir bilgi veya materyal iceren
kiyafetler.

6.3. Takimin Kiyafet Tasarimi ve Gereklilikleri

Bir Takim, Resmi Mlsabakalar i¢in bir forma giymeyi sectigi takdirde s6z konusu forma her bir
Takim tarafindan masraflari kendisine ait olmak lzere tasarlanacak ve imal edilecek olup isbu
Ek 6 kapsaminda 6ngdrilen minimum gereklilikleri karsilamalidir. Turnuva Organizatérl, bitin
Takim formalarini gdézden gecirecek olup forma tasariminda degisiklik yapilmasini énerme
hakkina sahiptir.

6.4. Turnuva Organizatora Tarafindan Temin Edilen
Formalar

Turnuva Organizatord, bir Resmi Misabaka baslamadan énce Resmi Misabaka temali
kiyafetleri oyunculara temin edebilir. S6z konusu Resmi Miisabaka formalari, esas olarak
karsilasma digi zamanlarda réportajlar ve ilgili Medya Etkinlikleri kapsaminda kullanilacaktir.
Ayrica, Takim resmi bir formaya sahip olmadidi veya herhangi bir Takimin formasi Turnuva
Organizatdérinin ilgili tasarim gerekliliklerine uygun olmadigi takdirde ilgili Takim bir kargilagsma
boyunca Resmi Miisabaka temali kiyafetleri gegici olarak giyebilecek ve ilgili Takima bu sire
zarfinda kendi forma tasarimini degistirmesi igin belirli bir zaman taninacaktir.
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6.5. Menajerler ve Koclar

Bir Takim Menajeri veya kogu (varsa) herhangi bir Resmi Misabaka boyunca veya bir Takimin
kogu veya yodneticisi sifatiyla halka acgik etkinliklere katildigi stire zarfinda takim elbise veya
Takim formasi giymekle yukimltdur.

6.06. Kiyafet Yasagi; MlUsabakaya Katilimin Reddi

Turnuva Organizatord; (a) Bolum 6 kapsaminda sponsorluk kisitlamalari ve B&lim 7
kapsaminda Davranis Kurallari hikimleri dahil olmak Gzere; isbu Kiresel Politika hiikiimlerine
uygun olmadigi kabul edilen kiyafetleri yasaklama ve (b) isbu Bolim kapsaminda éngériilen
kiyafet kurallarina uymayan herhangi bir Takim Uyesinin bir Resmi Miisabakaya katimini veya
katilma devam etmesini reddetme hakkini her zaman sakh tutar. Turnuva Organizatorinun bir
Resmi Miisabaka boyunca veya Medya Etkinlikleri dahil halka acgik etkinliklere katilirken giyilen
forma ve kiyafetlere iligkin batin hususlardaki karari kesin ve taraflar Gzerinde baglayicidir.

/. Sponsorluklar

7.1. Genel Sponsorluklar

Takimlar ve Takim Uyeleri, sponsor gatigmalarinin éniine gegmek ve misabakanin butinligind
ve Resmi Misabakalar, League of Legends: Wild Rift ve Riot'un itibarini korumak amaciyla
tasarlanmis olan isbu EMEA Politikasi'nda belirtilen kisitlamalara tabi olarak sponsorlar ve
reklamcilarla iligkiler gelistirmeleri icin tesvik edilir. Takimlar veya herhangi bir Takim Uyesi, Riot
veya Turnuva Organizatdriu tarafindan Yasakli Sponsorlar Kategorileri Listesi'ne (Ek 4) eklenmis
herhangi bir Grlin veya hizmet kategorisine dahil oldugu kararlastirilan herhangi bir sahis veya
kurulus ile herhangi bir League of Legends: Wild Rift is kolu i¢in is yapmak Gzere bir sponsorluk,
destek, reklam anlagsmalari veya benzer bir anlasma yapabilme hakkina sahip degildir. Bir Takim
veya Takim Uyesi, duruma goére éncesinde Riot'un yazili onayina tabi olmak (izere, Uluslararasi
Yasakli Sponsorluk Kategorileri Listesi'ndeki s6z konusu herhangi bir isin (uluslararasi
etkinliklerde degil) yalnizca bolgesel veya yerel etkinliklerde tanitiimasi veya bagka bir sekilde
sergilenmesi kosuluyla, Riot veya Turnuva Organizatoru tarafindan Uluslararasi Yasakl
Sponsorlar Kategorileri Listesi'ne (Ek 5) eklenmis herhangi bir tGrin veya hizmet kategorisine
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dahil oldugu kararlastirilan herhangi bir sahis veya kurulus ile herhangi bir League of Legends:
Wild Rift Esporu is kolu igin is yapmak lzere bir sponsorluk, destek, reklam anlagmalari veya
benzer bir anlasma yapabilme hakkina sahip olacaktir. Uluslararasi Yasaklh Sponsorlar
Kategorileri Listesi'nde bodlgesel bir sponsorluk yuritmekle ilgilenen takimlar, Uluslararasi
Yasakli Sponsorlar Kategorileri Listesi'nde dnceden onaylanmis belirli sponsorlarin listeleri de
dahil olmak tzere onay stlireci hakkinda daha fazla bilgi i¢in kendi ana Bolgeleriyle iletisime
gecmelidir. Marka Rehberine Uyma

Bir Takimin veya Takim Uyesinin yaptigi tim sponsorluk, destek, reklam anlagmalari veya
benzer bir anlagsmalar ve bu anlagmalar uyarinca gergeklestirilen tim temel islemler veya
eylemler, (a) o esnada gegerli olan League of Legends: Wild Rift Marka ve Uslup Rehberi ile
uyumlu olacaktir; ve (b) Riot, Turnuva Organizatérii veya bagka herhangi bir sahis veya kurulus
(anlasmayi yapan Takim veya Takim Uyesi disinda) icin baglayici olan herhangi bir miinhasirlik
veya baska bir hilkme sahip olmayacaktir.

7.2. Yasakli Sponsorlar Listesi'ne iliskin Kararlar

Riot, Yasakl Sponsorlar Listesi'nde degisiklik yapabilir. Gincellemeler veya degisiklikler igin
Yasakl Sponsorlar Listesi'ni incelemek, Takim ve Takim Uyelerinin sorumlulugundadir. Kendi
takdirine bagli olarak Riot veya Turnuva Organizatori, bir Takimin veya Takim Uyesinin Yasakli
Sponsorlar Listesi'ndeki herhangi bir kategoride reklam veya sponsorlugu sergileme hakkini
reddedebilir veya feshedebilir.

7.3. Ticari Markalarin izinsiz Kullanimi

isbu EMEA Politikasi'ndaki veya Etkinlige Ozel Kurallardaki higbir ayrinti, bir Takima veya Takim
Uyesine dolayl yolla feragat, hukuki engel veya bagka bir vesileyle, League of Legends: Wild
Rift ismini veya baska bir ticari markay!, ticari ismi ya da Riot'a veya istiraklerine ait veya lisansi
onlara ait olan logoyu kullanma hakki veya lisansi vermez. Riot veya Riot igtiraklerine ait veya
lisansi onlara ait olan bir ticari markanin, ticari ismin veya logonun bir Takim veya Takim Uyesi
tarafindan izinsiz kullanimi yasaktir ve igsbu EMEA Politikasi'nin ihlali anlamina gelir. Bir Takim
veya Takim Uyesi, herhangi bir iriin veya hizmeti, diger insanlarin séz konusu (riin veya
hizmetin Riot, Turnuva Organizatdri veya Riot'un herhangi bir istiraki tarafindan uygun
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bulunduguna veya onaylandidina inanmasina yol agacak sekilde tanitamaz veya bunlara
sponsor olamaz.

8. Davranis Kurallari
8.1. Genel itibariyle Davraniglar
8.1.1. Rekabet Ahlaki

Tiam Takimlarin ve Takim Uyelerinin, Bolim 7.2'de daha ayrintili olarak agiklandigi gibi,
herhangi bir Resmi Mlsabakada her zaman beceri ve yeteneklerini sonuna kadar kullanarak
yarigsmalari beklenir.

8.1.2. Yuksek Standartlar

Tim Takimlar ve Takim Uyeleri, tim asamalarda kisisel buttinliigin ve iyi sportmenligin en
yiksek standartlarina uymahdir. Takim Uyeleri, Bolim 7.3'te daha ayrintili olarak agiklandig
gibi, diger rakipler, Turnuva Yetkilileri, Turnuva Organizat6rli, medya, sponsorlar ve taraftarlarla
olan etkilesimlerinde profesyonel ve sportmenlige uygun davranmalidir.

8.1.3. Disiplin islemleri ve Yaptirimlar
isbu EMEA Politikasi'nin veya yirirliikteki Etkinlige Ozel Kurallarin ihlal edilmesi, Bélim 8'de

ayrintili olarak agiklandigi gibi Turnuva Organizatérinin takdirine bagli olarak disiplin cezasi
veya yaptirimlarla sonuglanacaktir.

8.2. Rekabet Ahlaki

Asagida, oyunun rekabet ahlakinin Gizerinde olumsuz etkisi olan ve tamami yasaklanmis olan
davranig 6rneklerinin manhasir olmayan bir listesi sunulmustur:
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8.2.1. Sike

Higbir Takim Uyesi, herhangi bir oyunun (veya herhangi bir magin veya bélimiin) sonuglarini
kasitli ve haksiz bir sekilde dedistirmek veya degistirmeye tesebbis etmek amaciyla bir maca
hile karistirmay teklif edemez, kabul edemez veya bu hususta bagkalariyla anlagsamaz veya
farkli bir eylemde bulunamaz. Eger bir Takim Uyesinden bir oyunun sonucuna “sike
karistirmasi” ya da bagka bir sekilde isbu EMEA Politikasi veya yirtrlikteki Etkinlige Ozel
Kurallar tarafindan yasaklanan herhangi bir eylemde yer almasi istenirse, s6z konusu Takim
Uyesi bu talebi derhal Turnuva Organizatériine bildirmelidir.

8.2.2. Rusvet

Hicbir Takim Uyesi, Resmi Miisabakada bir oyunun sonucunu etkilemek icin bir oyuncuya, koga,
menajere, baska bir Takim Uyesine, Miisabaka Yetkilisine, Turnuva Organizatoriine ya da bagka
bir Takimla baglantili olan veya baska bir Takim tarafindan istihdam edilen herhangi bir kisiye,
herhangi bir hediye, nakit para veya baska bir 6dul teklif edemez.

8.2.3. Hediyeler

Higbir Takim Uyesi, herhangi bir Resmi Misabaka ile baglantil olarak baska bir Takim veya
oyuncudan (veya baska bir takim veya oyuncu adina hareket eden herhangi bir kigiden)
herhangi bir hediye, 6diil veya tazminat kabul edemez.

8.2.4. Kumar

Herhangi bir espor misabakasindaki bir turnuvanin, magin veya oyunun sonucu Uzerine kumar
oynamak (her tirli oyun veya oyunun bélimleri de dahil olmak lzere), espor misabakalarinin
butinligine ve halkin espora glivenine karsi ciddi bir tehdit olusturabilir. Takim Uyelerinin, (a)
herhangi bir espor miisabakasi Gizerine (veya herhangi bir oyun veya bélim Gzerine) bahis
oynamasina veya oynamaya tesebbis etmesine, ya da (b) yiksek hacimli kumarbazlarla iliski
kurmasina veya diger sahislara bahislerini etkileyebilecek sekilde bilgi vermesine izin veriimez.
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8.2.5. Hile Yapma

Hile yapmak yasaktir. Bir Takim veya Takim Uyesinin, League of Legends: Wild Rift oyun
istemcisinde herhangi bir degisiklik yapmasi yasaktir. Herhangi bir hile cihazinin veya hile
programinin kullaniimasi, hile olarak kabul edilecektir.

8.2.6. Acik Kullanma

Avantaj elde etmek amaciyla kasitli olarak herhangi bir oyun igi bug kullanimi agik kullanma
olarak gorulur ve yasaktir. Acik Kullanma durumu, Turnuva Organizatorinin takdirine bagli
olarak, herhangi bir oyun islevini amaglari disinda ve League of Legends: Wild Rift'in tasarim
amacini ihlal eden bi¢cimde kullanmak gibi davraniglari kapsar. Takim Gyeleri, belirli bir
davranisin Agik Kullanma olarak degerlendirilip degerlendiriimeyecedini belirlemek i¢in
Misabaka basinda hakemle beraber gizli sekilde kontrol edebilir. Riot, bir suistimalin
gerceklesip gerceklesmedigini olayin vukuundan sonra geriye donuk olarak tespit etme hakkini
sakl tutar.

8.2.7. Hesap Paylasmak

Baska bir oyuncunun hesabi veya Riot ID'si altinda oynamak veya diger bir kigiyi bagka bir
oyuncunun hesabi veya Riot ID'si altinda oynamasi igin zorlamak veya tesvik etmek yasaktir.

8.2.8. Yayina Mudahale

Canli Etkinliklerde higbir Takim Uyesi isiklara, kameralara veya diger stiidyo ekipmanlarina
mudahale edemez.

8.2.9. izinsiz iletisim Kurma

Canl Etkinliklerde, s6z konusu Canli Etkinlikte kullaniimasina Turnuva Organizatéri ve Turnuva
Yetkilileri tarafindan izin verilen cihazlar digindaki tim iletisim cihazlari, Resmi Oyun
baslamadan énce oyun alanindan ¢ikarilmalidir. Oyuncular, mag alaninda mesaj/e-posta
gonderip alamaz ve sosyal medyayi kullanamaz. Bir oyuncunun mag sirasinda
gerceklestirecedi iletisim, Takimdaki diger oyuncularla sinirli olacaktir.

29



o RIOT

GAMES

League of Legends: Wild Rift EMEA Miisabaka Politikasi

8.2.10. Yarida Birakma ve Katilmay1 Reddetme

Bir Takim Uyesi veya Takim, herhangi bir Resmi Miisabakaya kaydolursa veya katilmayi kabul
ederse, dncesinde Turnuva Organizatorinin yazili iznini almadan s6z konusu Sezon esnasinda
gerceklestirilecek herhangi bir oyun veya ilgili bagka bir etkinligi yarida birakamaz veya etkinlige
katilmayi reddedemez. Kayit sureci tamamlandiktan sonra bir oyuna mazeret gostermeden
katilmamak, asagida Bolum 8'de belirtildigi gibi yaptirimlarla sonuglanabilir.

8.2.11. Kurallara Uymamak

Higbir Takim Uyesi, Turnuva Organizatoriiniin veya Turnuva Yetkililerinin talimatlarina veya
kararlarina uymayi reddedemez.

8.3. Profesyonellik Digi Davraniglar veya Yasa Disi
Eylemler

Asagida, tamami yasaklanmis olan profesyonellik digi davranislar veya yasa disi faaliyetlere
iliskin 6rneklerin miinhasir olmayan bir listesi sunulmustur.

8.3.1. Kaba veya Nefret Dolu Soylemler

Bir Takim Uyesi, Canli Etkinlik, Cevrimici Etkinlik, Medya Etkinligi veya herhangi bir Resmi
Misabaka veya League of Legends: Wild Rift'e iliskin herhangi bir iletisim esnasinda
gucendirici, asagilayici, karalayici, iftira niteliginde, onur kirici, mistehcen, ayrimci, tehdit edici,
kurallara aykiri veya kaba bir dil kullanamaz. Bir Takim Uyesi, bu tarz yasaklanmis iletisimleri
yayinlayamaz, iletemez veya yayamaz. Bir Takim Uyesi, bu tarz bir dili sosyal medyada veya
halka acik etkinlikler sirasinda ya da League of Legends: Wild Rift'in herhangi bir yayini veya
canli yayininda kullanamaz Bu kural ingilizce icin ve diger tim dillerdeki konusmalar igin
gegcerlidir. Ek olarak Takim Uyeleri, toplumu bu kural kapsaminda yasaklanmig herhangi bir
faaliyette bulunmaya tesvik edemez.
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8.3.2. Siddet

Takim Uyelerinden, anlasmazliklarini saygili bir tavirla ve siddet, tehdit veya géz korkutmaya
(fiziksel veya fiziksel olmayan bicimde) basvurmadan ¢ézmeleri beklenir. Canli Etkinlikte veya
herhangi bir rakibe, taraftara veya Yarisma Yetkilisine karsi siddete asla izin verilmez.

8.3.3. Uyusturucu ve Alkol

Bir Takim Uyesi tarafindan herhangi bir Resmi Miisabakaya veya baska bir etkinlige katilirken
veya Turnuva Organizatorine ait olan veya onun igin kiralanan tesislerdeyken uyusturucu veya
alkol gibi kontrole tabi maddelerin kullanimi, bulundurulmasi, dagitimi veya satisi ya da bu tir
kontrole tabi maddelerin etkisi altinda olmak kesinlikle yasaktir. Bir Takim Uyesi tarafindan
receteli ilaglarin izinsiz kullaniimasi veya bulundurulmasi yasaktir. Regeteli ilaglar yalnizca
recete edilen kisi tarafindan ve regete edildigi sekilde, kombinasyonda ve miktarda kullanilabilir.
Receteli ilaglar yalnizca regete edildikleri saglik durumunun tedavisi igin kullanilabilir ve bir
oyunda performansi artirmak igin kullanilamaz. Takim Uyelerinin tamami, bu kuralin ihlali
gerceklesirse durumu Turnuva Organizatériine bildirmelidir.

8.3.4. Satasma

Satagma yasaktir. Satasma; belirli bir siire boyunca gergeklestirilen sistematik, digsmanca ve
tekrarli eylemler veya bir kisiyi yalnizlastirmayi ya da diglamayi ve/veya Kisinin onurunu
zayiflatmayi amaglayan korkung bir tekil olay olarak tanimlanir.

8.3.5. Cinsel Taciz

Cinsel taciz yasaktir. Cinsel Taciz, istenmeyen cinsel yaklagimlar olarak tanimlanir.
Degerlendirmede s6z konusu davranigin tacize ugrayan kisi tarafindan istenmeyen veya
saldirgan bir davranis olarak nitelendirilip nitelendiriimeyecegi g6z énunde bulundurulur. Cinsel
tehditlere/zorlamalara veya cinsel bir menfaat karsilijinda herhangi bir avantaj vaat ediimesine
higbir sekilde misamaha gosterilmez.
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8.3.6. Ayrimcilik ve Asagilama

Takim Qyeleri, bir Glkenin, 6zel kisinin veya bir grup insanin onurunu ve serefini irk; ten rengi;
etnik, ulusal veya toplumsal koken; cinsiyet; dil; din; siyasi gorus veya baska herhangi bir gorus;
ekonomik durum; dogum veya baska herhangi bir durum; cinsel yénelim veya baska herhangi
bir nedene dayanan kugulticu, ayrimci veya asagilayici sozler veya eylemlerle zedeleyemez.

8.3.7. Karalayici Soylemler

Takim Uyeleri, herhangi bir Resmi Miisabakay1, Turnuva Organizatériini, Yarisma Yetkilisini,
Riot'u veya Riot'un igtiraklerini, sponsorlarini veya League of Legends: Wild Rift'i asagilayan,
kotuleyen veya karalayan herhangi bir sdylemde bulunamaz, béyle bir séylemi diizenleyemez,
onaylayamaz veya yayinlayamaz.

8.3.8. Yasadis! Faaliyet

Takimlar ve Takim Uyeleri yirGrlikteki tim yasalara her zaman uymalidir. Bir Takim veya Takim
Uyesi, halk saghgina, emniyetine veya giivenligine iliskin diizenlemeleri ihlal eden herhangi bir
faaliyette bulunamaz.

8.3.9. Ahlaka Aykiri Faaliyet

Bir Takim Uyesi, yalnizca Turnuva Organizatoriniin kararina tabi olarak etik disi, ahlaka aykir
veya utang verici herhangi bir faaliyette bulunamaz.

8.4. Gizlilik

Bir Takim Uyesi, Turnuva Organizatdriiniin izni olmadan, herhangi bir Resmi Miisabakaya iliskin
olarak Riot veya Turnuva Organizatérii tarafindan séz konusu Takim Uyesine sagdlanan veya
erisilir kilinan herhangi bir gizli veya 6zel bilgiyi ifsa edemez. Takim Uyeleri, Riot veya Turnuva
Organizatoru tarafindan saglanan gizli veya 6zel bilgileri saklamakla yikimltddr. Riot'un ve
Turnuva Organizatorinin “gizli veya 6zel bilgileri”, Riot veya Turnuva Organizatéru tarafindan
bir Takim Uyesine agiklanan (sozl(, yazili ya da bagka bir somut veya soyut bigimde) veya
baska bir vesileyle saglanan, Takim Uyesinin bildigi veya bilmesi gereken, bilgilerin ifsasina
iliskin gercekler ve kosullar géz 6nine alindiginda Riot veya Turnuva Organizatorinin gizli
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bilgileri sayilan, League of Legends: Wild Rift veya herhangi bir Resmi Musabaka ile ilgili veya
baglantili olan tim bilgi ve materyalleri kapsar. Gizli bilgiler, bunlarla sinirh olmamak tzere,
gelisim planlarini, League of Legends: Wild Rift glincellemeleri igin yayin tarihlerini, bir Takim
Uyesi ile Riot veya Turnuva Organizatérii arasindaki tim itirazlar, tartismalar veya benzer diger
durumlara ilgili veya baglantil bilgi ve materyalleri, Canli Etkinliklerde kullanilan sahnenin
konfigirasyonu ve Cevrimici veya Canli bir Etkinlikte “agiklanma heyecanini” korumak igin
taraftarlardan gizlenen diger benzer bilgileri igerir.

8.5. Kullanim Kosullari

(a) League of Legends: Wild Rift Kullanim Kosullari'ni ihlal eden; (b) League of Legends: Wild
Rift'in resmi internet sitelerinde veya sosyal medya hesaplarinda paylasiimis herhangi bir
yénergeyi veya politikayi ihlal eden; ya da (c) League of Legends: Wild Rift'in baskalari
tarafindan kullanimina veya yararlaniimasina midahale eden herhangi bir davranigta bulunmak
yasaktir ve isbu EMEA Politikasi agisindan ihlal teskil eder.

8.0. Yanlig Bilgi

Vergi formlari, kayit formlari, ebeveyn izinleri ve diger belgeler, Turnuva Organizatori tarafindan
bazi zamanlarda talep edilebilir. Bir Takim Uyesi, Turnuva Organizatériine bilerek yanlig veya

hatali bilgi verirse, isbu EMEA Politikasi'ni ihlal eder. Takimlar, belgelerin Turnuva Organizatori
tarafindan belirlenen standartlara gére tamamlanmamasi durumunda yaptirimlara tabi tutulabilir.

9. Disiplin Islemleri ve Yaptirimlar

9.1. Turnuva Organizatort tarafindan gerceklestirilecek
Sorusturmalar

Turnuva Organizatér(, isbu EMEA Politikasi'na ve yurirliikteki Etkinlige Ozel Kurallara
uygunlugu takip etme ve olasi ihlalleri arastirma hakkina sahip olacaktir. Takim Uyelerinin her
biri, isbu EMEA Politikasi'ni kabul ederek, isbu EMEA Politikasi'nin, Turnuva Organizatoérinin
yurarlikteki Etkinlige Ozel Kurallarin veya yirirliikteki yasanin ihlal edildiginden
suphelenilmesine iliskin olarak yuruttugu herhangi bir dahili veya harici sorusturmada Turnuva
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Organizatori ile isbirligi yapmayi kabul eder. Takim Uyeleri, Turnuva Organizatéri tarafindan
veya onun igin yUrGttlen herhangi bir sorusturmayla baglantili olarak dogruyu sdylemekle ve
ayrica s6z konusu sorusturmaya engel olmamak, sorusturmacilari yanlis yonlendirmemek veya
kanitlari saklamamakla yukumludur.

9.2. ihtarlar

Turnuva Organizatéri, bir Takim Uyesinin veya Takimin isbu EMEA Politikasi'ni, yirirlikteki
Etkinlige Ozel Kurallari veya yurirlikteki yasayi ihlal ettigini saptarsa, sz konusu Takima
ihtarlar uygulayabilir ve ihtarlarin her biri, ihlal veya suistimalin meydana geldigi Resmi
Miisabaka icin o Takima verilen toplam 6diil parasinin yiizde birinde kesinti yapar (“ihtar”). Bir
Takim veya Takim Uyeleri tarafindan gergeklestirilen gok sayida ihlal veya suistimal, ek
intarlarin uygulanmasina neden olabilir. Bir ihlal veya suistimal bilhassa endise vericiyse veya
ayni Takim veya Takim Uyesi tarafindan birden fazla ihlal veya suistimal gerceklestirildiyse,
Turnuva Organizatori bu ihlal veya suistimal igin birden fazla ihtar uygulayabilir. Turnuva
Organizatéri, bir Takima veya Takim Uyesine ihtar uygularsa, Takimin para édiliinden kesilen
miktarlar, diger uygun Takimlara tahsis edilecek olan édiil havuzuna eklenecektir. Ihtarlar,
Resmi Misabakalarin bagl oldugu rekabet sistemini korumak igin tasarlanmistir ve bir ceza
degil, maktu zarardir.

9.3. Diger Yaptirimlar

Turnuva Organizatér(, bir Takim Uyesinin veya Takimin isbu EMEA Politikasi'ni, yururliikteki
Etkinlige Ozel Kurallari veya ylrirliikteki yasayi ihlal ettigini saptarsa, yukarida belirtilen
intarlara ek olarak asagidaki disiplin cezalarindan herhangi birini veya tamamini uygulayabilir:
(a) s6zlU veya yazil topluma acik uyari(lar); (b) édul(ler)den feragat; (c) mag(lar)dan feragat; (d)
turnuva(lar)dan feragat; (e) yer hakkindan feragat; (f) uzaklastirma(lar); ve (g) League of
Legends: Wild Rift ya da Riot veya istiraklerinin sahip oldugu veya kontrol ettigi diger oyunlari
veya espor varliklarina iligkin gelecekteki Resmi Miisabakalar veya diger etkinlikler de dahil
olmak Ulizere uygulanacak diskalifiye(ler) ve menedilme(ler). Bir Takim veya Takim Uyesi, daha
oncesinde diinyada herhangi bir yetki alaninda League of Legends: Wild Rift oyununun yer
aldig1 etkinliklerden diskalifiye veya menedilmisse ya da Riot espor ekosistemi disinda bilhassa
cok kétil bir eylemde bulunmussa, Turnuva Organizatérii o Takimi veya Takim Uyesini bir Resmi
Musabakaya katilmaktan diskalifiye veya menedebilir.

34



o RIOT

GAMES

League of Legends: Wild Rift EMEA Miisabaka Politikasi

94. Tekrarlanan ihlaller

Tekrarlanan ihlaller veya suistimaller, Resmi Misabakalara katiimdan diskalifiye edilmek de
dahil olmak tzere daha agir cezalara tabidir.

9.5. Nihai Kararlar

Aksi acikca belirtiimedigi middetce, isbu EMEA Politikasi ve yirirliikteki Etkinlige Ozel Kurallar
kapsaminda gerceklestirilen tum ihlaller ve suistimaller, kasitli olarak gergeklestirilip
gerceklestiriimedigi fark etmeksizin cezalandirilabilir. S6z konusu ihlalleri ve suistimalleri
gerceklestirmeye kalkismak da cezalandirilabilir. Turnuva Organizatérd ve Turnuva Yetkilileri
tarafindan (a) isbu EMEA Politikasi'nin ve yurirlikteki Etkinlige Ozel Kurallarin ihlaline iligkin
olarak uygulanan tim kararlar; (b) ihlaller veya suistimaller sonucunda verilen herhangi bir inhtar;
ve (c¢) uygun disiplin cezasi (veya disiplin cezalarinin birlesimi) nihai ve baglayicidir.

10. Isimlerin Kullanimi ve Benzerlikler

10.1. Takim Uyeleri Tarafindan Haklarin Taninmasi

Tim Takim Uyeleri, isbu belgeyle Riot'a, Turnuva Organizatériine ve ilgili istiraklerine, League of
Legends: Wild Rift oynandigi esnada herhangi bir Resmi Misabakada veya bunun bir
boéliminde kendilerinin internet tGzerinden canli yayinlanmasina, belirli kanallar araciligiyla
yayinlanmasina veya kaydedilmesine izin verir. Ayrica Tim Takim Uyeleri, tam ismini, Riot
ID'sini, fotografini, resmini, gértintisind, avatarini, sesini, videosunu, oyun ici kisiligini, mag
istatistiklerini ve biyografik bilgilerini kopyalamasi, yayinlamasi, dagitmasi, duzenlemesi,
sunmasi, saklamasi ve baska bir sekilde kullanmasi ve sergilemesi igin isbu belgeyle Riot'a ve
Turnuva Organizatérine telifsiz, tamamen 6denmisg, diinya ¢apinda bir hak ve lisans (alt lisans
verme hakkiyla birlikte), ve (a) bir Resmi Miisabakanin tamaminin veya herhangi bir b&limnin
herhangi bir kaydinin yayini veya canli yayini; (b) herhangi bir Resmi Musabakanin veya
herhangi bir oyunun, magin veya turnuvanin veya bunlarin bir bélimUnin pazarlanmasi ve
tanitimi; ve (c) Riot ve League of Legends: Wild Rift'in pazarlamasi ve tanitimi ile baglantih
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olarak, ve mevcut ve gelecekteki tim medya icin yukaridaki 6gelerin tiremis ¢alismalarini
olusturma hakki verir.

10.2. internet Yayinlari ve Yayinlarin Sahipligi

Tim Takim Uyeleri, bir Resmi Miisabakanin tamamina veya herhangi bir bélimiine ait tim canli
yayinlarin ve gorsel-isitsel kayitlarin Riot'a veya lisans verenlerine ait oldugunu gayri kabili riicu
kabul ve beyan eder. Herhangi bir Resmi Misabakanin internet yayininda, canli yayininda veya
gorsel-isitsel kaydinda yer aliyor olmasi bir Takim Uyesine s6z konusu internet yayini, canli
yayin veya gorsel-igitsel kayit Uzerinde herhangi bir milkiyet hakki vermez.

10.3. Geribildirim

Takim Uyeleri, zaman zaman bir Resmi Miisabakanin veya League of Legends: Wild Rift'in
isleyisi veya bunlarin daha verimli hale getiriimesi hususunda Riot'a veya Turnuva
Organziatorine oneriler, yorumlar veya baska geribildirimler (“Geribildirim”) sunabilir. Tim
Takim Uyeleri, ayri bir yazili anlasma mevcut olmadidi takdirde, Geribildirimi sunan kisi
tarafindan gizli olarak secilmis olmasi durumunda bile tim Geribildirimlerin sunulmus olduklari
Riot veya Turnuva Organizatori icin herhangi bir gizlilik yikimlaliga olusturmayacagini kabul
eder. Ayrica, sonrasinda Riot tarafindan imzalanmig yazili bir s6zlesmede aksi belirtiimedigi
muddetce Riot, fikri milkiyet haklari veya baska bir gerekgeyle herhangi bir yukimlulik veya
kisitlama ile yuzlesmeksizin Geribildirimi uygun gordigu sekilde kullanmakta, ifsa etmekte,
¢cogaltmakta, diizenlemekte, lisans vermekte, alt lisans vermekte veya baska bir sekilde
dagitmakta ve agik kullanmakta 6zgur olacaktir.

11. Yukumltlagun Sinirlandiriimasi

11.1. Cezai Tazminattan Sorumlu Olmama

YurarlUkteki yasanin olanak tanidigi azami 6l¢lide, Riot, Turnuva Organizatdri ve bunlarin
herhangi bir istiraki veya lisans vereni (topluca “Riot Taraflar”), herhangi bir kar kaybindan
veya isbu EMEA Politikasi, Etkinlige Ozel Kurallardan herhangi biri ve Resmi Misabakalar veya
League of Legends: Wild Rift gerekgesiyle veya bunlarla badlantili olarak veya bir Riot Tarafi
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hatall olsa ve bir Riot Tarafl s6z konusu zararlarin olasiliginin farkinda olsa bile League of
Legends: Wild Rift'te bir gecikme ya da kullanim veya iglev sorunu ortaya ¢cikmasi gerekgesiyle
veya bunlarla baglantili olarak ortaya ¢ikan herhangi bir dolayli, tesadifi, sonugsal, 6zel, cezai
veya emsal zararlardan sorumlu olmayacaktir.

11.2. Sorumlulugun Ust Siniri

Yururlikteki yasanin olanak tanidigi azami élgiide, Riot Taraflarinin isbu EMEA Politikasi,
Etkinlige Ozel Kurallardan herhangi biri ve Resmi Miisabakalar ile League of Legends: Wild Rift
gerekgesiyle veya bunlarla baglantili olarak ortaya ¢ikan toplam sorumlulugu, bir Takim
Uyesinin 25.000 ABD Dolarini asmayacak miktardaki dogrudan zararlariyla sinirli olacaktir.
Birden fazla talepte bulunulmasi bu sinirlamayi genisletmeyecektir. Zararlara iligkin bu
sinirlamalar ve hari¢ tutmalar, s6z konusu ¢6zum yolu yeterli telafi saglayamasa bile gecerlidir.
Riot, bu B6lim 10.2'de agikga belirtilmis olan yikumlaliklere ek olarak herhangi bir
yukUimluliga Gstlenmez ve bunlarin Riot adina Ustlenilmesi igin Turnuva Organizatéri veya
diger herhangi bir sahis veya kurulusa yetki vermez.

12. ihtilaflarin Halli

12.1. Gecgerli Kanun

isbu EMEA Politikasi ve Etkinlige Ozel Kurallardan herhangi biri, yasalarin gelismesine iligkin
yasalarini hesaba katmayarak Kaliforniya Eyaleti, ABD, yasalarina tabi olacaktir.

12.2. Belirli Kararlarin Kesinligi

Oyuncularin uygunlugu, sponsor kisitlamalari, Resmi Misabakanin planlamasi ve
dlzenlenmesi ve isbu EMEA Politikasi ve yurirliikteki Etkinlige Ozel Kurallar kapsaminda
islenen ihlaller ve suistimallere iliskin tim kararlar, yalnizca Turnuva Organizatoriine veya
Turnuva Organizatéranun tercihine bagh olarak kendisi ile Turnuva Yetkililerine aittir. Turnuva
Organizatérinin ve/veya Turnuva Yetkililerinin kararlari nihai ve baglayicidir ve herhangi bir
maddi tazminat talebine veya baska bir ¢c6zim yoluna mahal vermeyecektir.
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12.3. Cozum Yollari

Yukarida belirtilenlere karsin, Riot ve Turnuva Organizatéri, s6z konusu davanin gerekli veya
makbul olmasi durumunda, bir Takim veya Takim Uyesine kars! ihtiyati tedbir veya bagka bir adil
tedbir almak icin herhangi bir yetkili mahkeme huzurunda herhangi bir dava veya adli
kovusturma baslatma ve takibat yapma hakkina sahip olacaktir. Riot veya Turnuva
Organizatori tarafindan isbu EMEA Politikasi'nin veya yirirliikteki Etkinlige Ozel Kurallarin
herhangi bir hiikmiiniin ihlal edilmesi durumunda, bir Takim veya Takim Uyesinin hakki, eger
mevcutsa, zararlar igin yasal ¢éziim yollari ile sinirl olacaktir ve bir Takim veya Takim Uyesi,
higbir durumda Riot veya Turnuva Organizatériiniin herhangi bir Resmi Misabakayi ve herhangi
bir Medya Etkinligini yaritmekten ya da bir internet yayinini, canli yayini veya bagka bir
gorsel-isitsel igerigi dagitmaktan menetme veya kisitlama hakkina sahip olmayacaktir. Riot ve
istirakleri veya grup sirketlerinden herhangi biri, bir Takim veya Takim Uyesi ile giivene dayali
herhangi iligkiye veya goreve sahip degildir.

13. Anlam ve Yorum

13.1. Turnuva Organizatorinun Yorumlama Hakki

isbu EMEA Politikasi veya Etkinlige Ozel Kurallardan herhangi biri kapsaminda olmayan, Resmi
Musabaka veya League of Legends: Wild Rift'e iliskin herhangi bir konu, isbu EMEA
Politikasi'nin veya Etkinlige Ozel Kurallardan herhangi birinin glincellemesi veya yorumlanmasi
niteliginde Turnuva Organizatéru tarafindan yapilacak ve zaman zaman Takimlara saglanacak
bir yorumlamaya tabi olacaktir. isbu EMEA Politikasi'nin ve Etkinlige Ozel Kurallarin
yorumlanmasiyla ilgili olarak Turnuva Organizatori ve Turnuva Yetkilileri tarafindan alinan tim
kararlar nihai ve baglayicidir.

13.2. Isletme Yargisi

isbu EMEA Politikasi veya Etkinlige Ozel Kurallardan herhangi biri, Riot'a veya Turnuva
Organizatdrine hikimde 6zellikle aksi belirtiimedigi middetce islem yapma, islem yapmaktan
imtina etme, onay verme veya vermeme ya da baska herhangi bir karar alma hakkini
verdiginde, bahsettiginde veya sakli tuttugunda, Riot ve Turnuva Organizatoru, Riot'un ve
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Turnuva Organizatéranun gikarlarina ve Resmi Musabakalarin, League of Legends: Wild Rift'in
kisa ve uzun vadeli ¢ikarlarina iligskin degerlendirmesini ve Riot ve Turnuva Organizatérinin
istirakleri ve grup sirketlerinin igletmelerini ve faaliyetlerini g6z 6éniinde bulundurarak kendi
isletme yargisina dayall olarak ve tamamen kendi takdirine bagli olarak s6z konusu eylemde
bulunma hakkina sahip olacaktir. Bir Takim veya Takim Uyesi, Riot'un, Turnuva
Organizatoriniin veya herhangi bir Yarisma Yetkilisinin, isbu EMEA Politikasi veya Etkinlige
Ozel Kurallardan herhangi biri kapsaminda herhangi bir izin, onay, belirleme veya talep edilen
baska bir eylemi makul olmayan bir sekilde geri ¢ektigi veya geciktirdigi iddiasina dayal olarak
herhangi bir talepte bulunma veya dava hakkina sahip olmayacaktir.

13.3 Dil

isbu EMEA Politikasi, ingilizce dilinde hazirlanmistir. isbu EMEA Politikasi'nin ingilizce
versiyonu ile gevirisi arasinda bir yorumlama uyusmazigi olmasi durumunda, ingilizce versiyon
gecerli olacaktir.

13.4 Uyusmazliklar

isbu EMEA Politikasi ile Etkinlige Ozel Kurallardan herhangi biri arasinda yorumlama
uyusmazhgi olmasi durumunda, Riot igin en ¢ok koruyucu hikimler hangileriyse (Riot
tarafindan belirlendigi sekilde) onlar gegerli olacaktir. isbu Genel Kosullarin hiikiimleri
ile herhangi bir Ekteki hUkumler arasinda yorumlama uyusmazlgi olmasi durumunda,
Riot icin en ¢ok koruyucu hikimler hangileriyse (Riot tarafindan belirlendigi sekilde)
onlar gecerli olacaktir.
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EK 1 - Terimler Sozlugu

“League of Legends: Wild Rift Esporu”, Wild Rift Esporu Yarismacilari Belirleme D&neminin
ilk resmi magiyla baslayan ve sonraki Wild Rift Esporu yilsonu misabakasinin final maciyla
biten dénem anlamina gelir.

“ihtilaf’, Genel Kurallardan veya yiriirliikteki Etkinlige Ozel Kurallardan kaynaklanan veya
bunlara iligkin herhangi bir uyusmazlik, iddia veya anlasmazlik anlamina gelir.

“[htar”, sayet Turnuva Organizatorii, bir Takim Uyesinin veya Takimin isbu EMEA Politikasi'ni,
yurarlikteki Etkinlige Ozel Kurallari veya yrtrlikteki yasayi ihlal veya suistimal ettigini
saptarsa, Turnuva Organizatori tarafindan uygulanan bir yaptirrm anlamina gelir ve bu, ihlalin
veya suistimalin meydana geldigi Resmi Misabaka icin bir Takima verilen para 6duliinden
kesinti yapilmasi ile sonuglanir.

“Etkinlige Ozel Kurallar”, digerleri igin degil, belirli bir Resmi Miisabaka igin gegerli olan
kurallar ve yukaridakilere yonelik herhangi bir guncelleme, degisiklik veya ekleme anlamina
gelir.

“Geribildirim”, dneriler, yorumlar veya diger tirden geribildirimler anlamina gelir.
“Riot ID”, bir Takimin Riot Kimligi veya oyun i¢indeki takma ismi anlamina gelir.

“EMEA Politikas1”, (a) isbu League of Legends: Wild Rift EMEA Yarisma Politikasi ve buna
dahil edilen her bir Ek; ve (b) yukaridakilere iligkin herhangi bir giincelleme, degisiklik veya
ekleme anlamina gelir.

“Canl Etkinlik”, bir Resmi MUsabakanin pargasi olan herhangi bir canli, yuz yize turnuva
anlamina gelir.

“Medya Etkinligi”, Riot veya Turnuva Organizatdru tarafindan Resmi Musabaka ve/veya
League of Legends: Wild Rift'in pazarlamasi ve promosyonuyla baglantili olarak diizenlenen
medya réportajlari, basin brifingleri, canli yayin oturumlari, sponsor etkinlikleri, fotograf veya
video c¢ekimleri, hayir etkinlikleri, ev turlari, webcast'ler, podcast'ler, sohbetler ve dijer medya
etkinlikleri anlamina gelir.

40



o RIOT

GAMES

League of Legends: Wild Rift EMEA Miisabaka Politikasi

“Resmi Musabaka”, (a) League of Legends: Wild Rift misabakasinin resmi bir pargasi olan, ve
(b) Riot tarafindan “Resmi Misabaka” olarak belirlenen herhangi bir turnuva, turnuva dizisi veya
baska bir etkinlik anlamina gelir.

“Resmi Oyun”, bir Resmi Mlisabaka kapsaminda oynanan bir League of Legends: Wild Rift
yarismasli anlamina gelir.

“Cevrimigi Etkinlik”, (a) bir Resmi Miisabaka kapsaminda olan, ¢evrimici olarak
gerceklestirilen herhangi bir yarismaci belirlemesi de dahil olmak Gzere herhangi bir gevrimigi
turnuva, ve (b) normalde canli ve yliz ylize olarak gergeklestirilen fakat saglik ve gtivenlik
endiseleri veya resmi bir makamin gereksinimleri nedeniyle ¢evrimici ortama tasinan herhangi
bir Resmi Misabaka anlamina gelir.

“Sahip”, Resmi Musabakaya kayit olurken bir Takimin sahibi olarak kaydedilen herhangi bir
birey veya grup anlamina gelir.

“Kirmizi Liste”, yasakh Grin veya hizmet kategorileri listesi anlamina gelir.

“Bolge”, Ek 5'te yayinlandigi gibi veya Turnuva Yeftkilileri tarafindan belirlenebilen, bir Takimin
Resmi MiUsabakalarda yaristigi bolge anlamina gelir.

“Mukim?”, (i) oyuncunun Resmi Misabakaya kaydoldugu tarihte belirli bir Bolgede yasal olarak
ikamet eden bir kisi veya (ii) s6z konusu Bolgedeki bir tlkenin vatandasi veya yurttasi anlamina
gelir.

“Riot”, Riot Games, Inc. anlamina gelir.

“Riot Taraflan”, Riot, Turnuva Organizatori veya bunlarin ilgili istirakleri ve/veya lisans
verenleri anlamina gelir.

“As Oyuncu”, bir Takimin as kadrosundaki bes oyuncusundan herhangi biri anlamina gelir.
“Yedek Oyuncu”, bir Takimin kadrosundaki en fazla ¢ (3) yedek oyuncu anlamina gelir.

“Takim”, yukarida Temel Bilgiler ve Amac¢ bdéliminde belirtilen anlama sahiptir ve bir Resmi
Misabakaya katilan bes ila sekiz kisilik kadroyu icerir.
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“Takim Kaptani”, Resmi Mlsabaka kaydi sirasinda kaptan olarak belirlenen bir Takim
oyuncusu anlamina gelir.

“Takim Menajeri”, Resmi Misabakaya kaydi sirasinda Takimin menajeri olarak belirlenen kisi
anlamina gelir.

“Takim Uyeleri”, her bir Takimin oyunculari, yéneticileri, koglari ve Sahipleri anlamina gelir.

“Turnuva Yetkilileri”, Resmi Miisabakay! yuritmek tzere Turnuva Organizatori tarafindan
belirlenen goérevliler, hakemler ve yoneticiler anlamina gelir.

“Turnuva Organizatori”, belirli bir Resmi Mlsabakayi yuriten kurulus (Riot, bir Riot istiraki,
veya Uglncu taraf bir organizatér olmasi fark yaratmaksizin) anlamina gelir.

“Transfer Dénemi”, yurirliikteki Etkinlige Ozel Kurallarda belirtildigi gibi, bir Takimin
oyuncularini degistirebilecedi zaman araliklari anlamina gelir.

“League of Legends: Wild Rift”, Riot tarafindan sunulan ¢ok oyunculu gevrimici savas arenasi
mobil oyunu anlamina gelir.
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EK 2 - Resmi Musabakanin Yapisi

Musabakanin yapisi ve formati, Riot veya Turnuva Organizatorinun takdirine bagh olarak
degisikliklere tabi tutulabilir.

2.4 Bolgesel Gereksinimlere dayanarak, Tim Takimlara dahili ikamet dogrulama strecinin
ardindan, musabaka baslamadan dnce Riot tarafindan belli bir Alt Bélge (Avrupa, Turkiye veya
BDT) atanacaktir.

1. Acik Elemeler

Acik Eleme, Alt Bolge basina 256 takimla sinirhdir. Her biri 128 takimdan olusan iki Cifte Eleme
grubunda, 3 Maclik Seri formatinda oynanir.

2. Wild Rift EMEA Sampiyonasi Playoff'lari (WREC Playoff'lari)

WREC Playoff'lari, her Alt Bélgeden en iyi takimin WREC Finali'ne kaldidi bir Cifte Eleme
grubunda oynanir. Tum seriler 3 maclik seri formatinda oynanir, final serisi 3 Maglik Seri
formatinda oynanir.

3. Wild Rift EMEA Sampiyonasi Son Sans Elemeleri (WREC LCQ)

Son Sans Elemesi, Alt Bolge basina 128 takimla sinirlidir. isvigre sisteminde oynanir ve En lyi 8
takim, Tekli Eleme grubunda oynar.

LCQ Playoff'lari, 8 takimh Tekli Eleme grubunda oynanir ve WREC Playoff'lari yari finallerinden
3 takim, buyudk Uglinc taraf turnuvalarinda Ust asamaya ge¢mis en fazla 3 takim ve kalan
bosluklari dolduran LCQ takimlarindan olusur. Her Alt Bélgeden en iyi takim WREC Finallerine
yukselir. Tim seriler G¢ maglik seri formatinda oynanir, final serisi 5 Maclik Seri formatinda
oynanir.

4. Wild Rift EMEA Sampiyonasi Finalleri
WREC Finalleri gcevrimdisi olarak gerceklesir ve her Alt Bélgeden 2 takim (toplamda 6 takim)

igerir.
Blyuk Finale ulasan iki takim da Wild Rift Icons Global Championship'e katilmaya hak
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kazanacaktir.
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EK 3 - League of Legends: Wild Rift Espor: Katilim
Formu Baglantilari

Ek 3.1 Uluslararasi Formlar

Wild Rift Turnuvalari - Takim Uyesi Uygunlugu ve izni (Uluslararasi)

Wild Rift Takim Anlasmasi (Uluslararasi)

Ek 3.2 Bolgesel Formlar

Wild Rift Turnuvalari - Takim Uyesi Uygunlugu ve izni (Bélgesel)
Wild Rift Takim Anlasmasi (Bdélgesel)
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EK 4 - Kuresel Sponsorluk Politikalari

Klresel bir sporun yéneticileri olarak, takimlarimiza ne tlir markalarin sponsor olabilecegi
konusunda bazi kontrollerimizin olmasi 6énemlidir. Bu sponsorlar dogrudan ana hedef kitlemizle
hitap etmekteler ve bu sponsorlarin degerlerimizle ¢gelismediklerinden emin olmanin yani sira
istenmeyen sponsorluklarin Riot'un kurumsal markasi Uzerindeki etkilerini géz dninde
bulundurma yikimlaligimiz vardir. Ek olarak, bazi bdlgelerde kimi sponsorluklar tartigmali
olabilir, bir bolgedeki sponsorlugun diger bdlgelerdeki sonuglarini da géz éninde bulundurmak
onemlidir. Son olarak, bazi bolgelerde belirli sponsorluk turlerini engelleyen yasal gereksinimler
mevcuttur ve uluslararasi yayinlanan miusabakalari géz 6ntinde bulundururken bunlara saygi
duymamiz gerekir.

Kuresel Olarak Yasakli Sponsorlar Kategorileri

Bu sponsorluk kategorileri diinya ¢apinda yasaklanmigtir - diinya ¢apinda hangi ligde olursa
olsun higbir takim bu kategorilerin kapsamina giren bir sponsorlugu kabul edemez.

e Baska bir Oyunu, Oyun gelistiricisi veya yayimcisi

e Baska bir oyun konsolu

e Bagka bir espor veya Oyun turnuvasi, ligi veya etkinligi

e Baska bir espor takimi, sahibi veya bagl kurulusu

e Receteliilaglar

e Atesli silahlar, mihimmat veya atesli silah aksesuarlari

e Pornografi veya pornografik trtinler

e T{tdn drunleri veya bu Urlnlerin kullanimina ydnelik arag gerecler

e Bahis veya kumar saglayicilari ve ilgili sirketler (bahisleri toplayan sirketler ve bahis
siteleri)

e Bira ve sarap urUnleri (alkollG Grtn sirketleri tarafindan pazarlanan alkolsiz icecekler de
dahil olmak lzere) veya satisi ya da kullanimi yurirlikteki ilgili yasayla dizenlenen diger
sarhos edici maddeler
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e Kripto para birimleri veya herhangi bir diizenlemeye tabi olmayan diger finansal araglar
veya piyasalar

e Sahte veya yasa disi oldugu bilinen sanal égelerin saticilari veya pazar yerleri

e Lol oyununun Kullanim Kosullari'ni ihlal eden Grinlerin veya hizmetlerin saticilari veya
pazar yerleri

e Fantezi espor organizatérleri (gunlik fantezi de dahil olmak Uzere)
e Siyasi kampanyalar veya siyasi eylem komiteleri

e Belirli dini veya siyasi makamlari destekleyen veya itibarsiz olan hayir kurumlari
(6rnegin, Tohum Otizm Vakfi, Tuark Egitim Vakfi (TEV), Anne Cocuk Egitim Vakfi ve
benzer bilindik kuruluglar itibarli kabul edilir)
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EK 5 - League of Legends: Wild Rift EMEA
Rekabetci Bolgeleri

Bolge

Ulkeler / Bolgeler / Alanlar

Avrupa, Ortadogu ve Afrika

Almanya, Andora, Arnavutluk, Avusturya, Azerbaycan,
Bahreyn, Belgika, Beyaz Rusya, Birlesik Arap Emirlikleri,
Birlesik Krallik, Bosna-Hersek, Bulgaristan, Cezayir, Cek
Cumbhuriyeti, Danimarka, Ermenistan, Estonya, Fas, Filistin
(BM gézlemci devleti), Finlandiya, Fransa, Gircistan, Hollanda,
Hirvatistan, Irak, irlanda, ispanya, israil, isveg, isvicre, italya,
izlanda, Karadag, Katar, Kazakistan, Kosova, Kuveyt, Kibris,
Kirgizistan, Letonya, Libya, Lihtenstayn, Litvanya, Libnan,
Luksemburg, Macaristan, Makedonya, Malta, Moldova,
Monako, Moritanya, Misir, Norveg, Ozbekistan, Polonya,
Portekiz, Romanya, Rusya, San Marino, Slovakya, Slovenya,
Suudi Arabistan, Sirbistan, Tacikistan, Tunus, Turkiye,
Turkmenistan, Ukrayna, Umman, Urdiin, Vatikan (Papalik),
Yunanistan
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EK 6 - Forma Politikasi

1. Asagidaki gorselde goruldugu gibi, formada dért tanimlanmis bdlge mevcuttur:

Stomach

b. Omuz bdlgesi, formanin st kismi ile yakanin alt kismi arasindaki bolge
olarak tanimlanir.

c. Gogus ve Karin bélgeleri (topluca “Gévde” olarak anilacaktir) yakanin
altindan formanin altina kadar uzanir. Govdeyi ortadan ikiye bolerler.

2. Takim, logosunu formanin G6gls boélgesinde sergilemeli ve yayinda kolayca goérulebilecek
kadar buyUk olmaldir.

a. Oyuncunun Oyun igi ismi, formanin st arka tarafinda sergilenmelidir.

b. Formanin, kapusonlunun, ceketin veya vicudun Ust kismina giyilen herhangi
bir giysinin gévdesinde toplam en fazla 2 adet takim sponsoru logosu bulunabilir.

c. Takimlar, takim ve sponsor logolarinin formanin gévde bolgesinde nasil
yerlestirileceklerini segebilirler.
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d. Govde ve formanin diger bolgeleri arasinda bolinen herhangi bir logo, 2
sponsor [0s2] logo sinirina dahil edilecektir.

3. Netlestirecek olursak, bir ligin gerektirdigi logolar veya isaretler (lig genelindeki bir giyim
sponsorunun logosu gibi) bu sinira dahil edilmez.

4. EKk olarak, giyim drinundn logosu/markasi, “Etiket” alanlarindan biri icindeki bir etikette
gosteriliyorsa, bu sinira dahil edilmez.

5. Takim, Riot Espor'un agik yazili izni olmadan herhangi bir Riot Games markasini veya
IP'sini kullanamaz. Bunlara asagidakiler de dahildir, ancak bunlarla sinirli degildir: Riot Games
Logosu, Etkinlik Logolari, League of Legends: Wild Rift Logolari veya League of Legends: Wild
Rift fikri mulkiyetleri (sampiyon cizimleri vb. gibi).

6. Formanin omuzlarina, Ust kismina veya arkasina logo yerlestirme konusunda herhangi bir
kisitlama yoktur. Bélgeler kendi takdirlerine bagli olarak ek standartlar belirleyebilir ve bu
kisitlamalar Uluslararasi Etkinliklerde sart kosulacaktir.

7. Bolgeler, yerel lig oyunlari igin isbu politikadan gekilmeyi secebilir, ancak takimlar etkinlik
icin fotograf gekimleri de dahil olmak Uzere medya ve uluslararasi etkinliklerdeki oyunlar igin
(First Strike, Masters, Champions) uyum saglamak durumundadir. Riot Espor tarafindan
belirlenen son tarihe kadar uygun bir forma tretemeyen takimlar, buna dayal forma
degisikliklerine (fazladan sponsor logolarinin izerinin bantlanmasi vb.) veya diger cezalara tabi
tutulabilir.

50


https://d.docs.live.net/294fa8dd5df9e0e3/Desktop/ohm%20temp/League%20of%20Legends%20Wild%20Rift%20-%20Global%20Competition%20Policy%20v2%20DRAFT.docx#_msocom_2

o RIOT

GAMES

League of Legends: Wild Rift EMEA Miisabaka Politikasi

EK 7 - Riot EMEA $Sartli Kategoriler

= Sarth Kategoriler
Bunlar Riot'un fazla yasal riske sahip oldugunu distndtgu kategorilerdir. Dolayisiyla
tiim olasi sponsorluk anlagsmalarinda Riot bu kategorilere onay vermeden énce uyulmasi
ve karsilanmasi gereken bazi 6zel gereksinimler ve kosullar vardir. Genellikle bu
sponsorluk kategorilerinin, Riot IP'siyle baglantili olmamasi veya sponsorlugun bir Riot
yayininda goérinmemesi ya da belli bir yas siniri/fyasal sinirlama gibi kisitlamalari
olacaktir. Sartli Sponsorluklar kategorisindeki sponsorluklarin onaylanabilecegi kosullar,
her birinin yasal ve ticari risklere bagli olarak alt kategoriden alt kategoriye farkllik
gOsterebilir.

e Alkollii igecekler
Bu kategoride bir Takimla ilgili herhangi bir sponsorlugun, tamamlanmadan dnce Riot'un
onayina sunulmasi gerektigini unutmayin. Anlagsmaya dahil edilmesi planlanan
aktivasyon listesinin onaylanmasi gerekir. Gelecekteki yeni aktivasyonlar da onay igin
Riot'a sunulmaldir.
e Devam eden sartlar soyledir:
o Yalnizca asagidaki icecek turleri ile sponsorluk
o Alkolslz icecekler
o Bira uranleri
o Sarap Urdnleri
o %20 alkollin altindaki karisik alkolli icecekler
o Yayini temiz tutmak icin asagidakiler yasakhdir:
o Bira sponsorlarinin logolari formalarda bulunamaz.
o Sponsorlarin takimlari adlandirma hakki bulunmaz.
o Riot yayininda gérilmemelidir.
o 18 yasindan kuguk herhangi bir oyuncunun bir aktivasyonda kasitsiz olsa bile
kullaniimasi yasaktir.
o Bazi yetki alanlari, kullanilan bireyin 25 yasinda veya daha
blyuk olmasini gerektirir.
o AlkollG bir sponsorla yaptiginiz aktivasyonlarda herhangi bir Riot IP'si
kullaniimamalidir.
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o

o

Sporumuzun karisik izleyici kitlesi nedeniyle, aktivasyonlar dogrudan alkolle ilgili
olmamaya 6zen gostermelidir.

Aktivasyonlar resit olmayanlara odaklanmaktan kaginmalidir.

Yerel kurallari uygulama yetkisi Riot'a degil, takima ve ortaklarina aittir. Yerel
ydnetmelikler yukarida belirtilenden daha kati kisitlamalar gerektiriyorsa
(promosyonlarda yer alan kisilerin yasi veya alkollii sponsorluklarin tamamen
yasaklanmasi gibi), gecerli yerel yasalar tabi olacaktir.

e Bu kategori hala Uluslararasi Yasaklh Sponsorlar Kategorileri Listesi'ndedir.

e Kiripto Para Borsalari
Bu kategoride bir Takimla ilgili herhangi bir sponsorlugun, tamamlanmadan dnce Riot'un
onayina sunulmasi gerektigini unutmayin. Anlasmaya dahil edilmesi planlanan
aktivasyon listesinin onaylanmasi gerekir. Gelecekteki yeni aktivasyonlar da onay igin
Riot'a sunulmaldir.

e Tum kripto para birimi/varlik borsasi sponsorluklarinin, espor etkinliklerimizle baglantili
olarak kullaniimak tzere Riot tarafindan onaylanmasi i¢in asagidaki kriterleri kargilamasi
gerekir:

o

O

O

Sponsor kurulus Riot tarafindan onaylanmis olmalidir.

Sponsorluk yapan aktivasyonlar Riot tarafindan onaylanmis olmalidir. Takim, bu
sponsorlugu kullanarak planlanan tum aktivasyonlarin listesini saglamalidir.
Yasaklanan aktivasyonlara sunlar dahildir (ancak bunlarla sinirli degildir) (yeni
aktivasyonlar onerildiginde veya bunlara izin verildiginde bu listeyi suipheye
mahal birakmamak icin gutincelleyecegimizi unutmayin):

o Yayin prodiksiyonunu temiz tutmak i¢in Takimlar bu
sponsoru canli yayinimizda gosteremez, bu nedenle:
Formalarin uUstinde yerlegtirme yapilamaz.

Adlandirma hakki verilmez.

Riot yayinlarinda yerlestirme veya tanitim yapilamaz.
Bunun devam eden bir yakimlulik oldugunu unutmayin
(yani, baglangigta sunulmayan gelecekteki tim
aktivasyonlarin faaliyete gegmeden 6nce sunulmasi
gerekir).

Takim ve sponsor, yasal ve diizenleyici zorunluluklara uymaktan sorumludur.
Yerel yonetmelikler yukarida belirtilenden daha kati kisitlamalar gerektiriyorsa
(promosyonlarda yer alan kisilerin yasi gibi), gecerli yerel yasalar tabi olacaktir.

O O O O
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o

Yasal zorunluluklar, kural degisikligi veya diger benzer olaylar nedeniyle borsa
onayinin kaldiriimasi durumunda Takim, durum dizeltilene kadar borsayla bir
anlagmay| uzatamaz veya yenileyemez.

Tdm Takim sponsorluklari, borsanin Yasakl Sponsorluklar Kategorisi'nde faaliyet
gOstermeye baglama ihtimaline karsin bir fesih hakki icermelidir (Takim, Riot'a
karsi herhangi bir yukimlulik veya sorumluluk olmaksizin bu hakki derhal
kullanacagini kabul eder).

Bu sponsorluk kategorisinin EMEA ¢apinda acilacagini; fakat hala Uluslararasi
Yasakl Sponsorlar Kategorileri Listesi'nde oldugunu unutmayin.

Bir Borsanin onaylanmak Uizere degerlendiriimesi icin yasal olarak EMEA icinde faaliyet
gO6sterebilmesi ve reklam yayinlayabilmesi gerektigini unutmayin. Géz éninde
bulundurulmasi gereken diger unsurlar:

o

o

Yasall/itibari riskleri degerlendirmek igin borsa Ustlinde yapilan bir kontrol.
Onaylanmasi i¢in borsanin lisansli olmasi, kayitli olmasi veya EMEA'da yasal
olarak faaliyet gosterdiginin kabul edilmesi gerekir (belirli bir yetki alanini
hedefleyen yerel Urlnler ve aktivasyonlar icin borsa yasal olarak o yetki alaninda
taninmalidir).

Riot'un tamamen kendi takdirine bagh olarak énemli kabul ettigi etkin bir
dizenleme, hikimet veya kanun yaptirimi sorusturmasina tabi olan herhangi bir
pazar yeri veya borsa, tim olasi (ancak geriye déniik olmayan) sponsorluk
firsatlari i¢in reddedilecek veya bunlarin onaylari iptal edilecektir.

Borsa yukarida listelenen kriterleri karsilamadigi sirece Riot'un, onayi
reddetmesi beklenmelidir.

Takimlarin, kripto para borsasi sponsorunun lisans durumlarinin degistigini veya
kiralanma riski altinda oldugunu fark etmeleri durumunda Riot'u bilgilendirmeleri
gerekir.

Bir kripto para borsasinin Riot tarafindan onaylanmis olmasi, kripto para
borsasinin tim yetki alanlarinda lisansli oldugu veya kurallara eksiksiz uyumunun
onaylandigi anlamina gelmez. Takimlar her zaman kendi durum tespitlerini ve
yasal analizlerini yapmalidir.

e NFT'ler
Riot, NFT'lere karsi konumunu hala kesinlestirme asamasinda. Ancak Riot, takimlarin
yasaklanmis sponsorluk kurallarini ihlal etmeden kendi NFT'lerini yayinlamalarina izin
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vermelerini saglayacak bir istisna yapabilir; fakat bu NFT'ler agagidakileri
icermemektedir:
o Riot IP'si
o Turnuva IP'si
o Kupalarimizin veya canli etkinliklerimizden alinan (MSI, Worlds ve EUM gibi
uluslararasi Riot etkinlikleri dahil) maglarin gérintileri, resimler veya diger
gorintiler
o Diger yasakli sponsorlarla herhangi bir baglanti (6rn. kumar)
Takimlar bunlari igerebilir:
o Wild Rift Oyunculari ve personel gorintileri (Takimlarin oyuncu benzerligini bu
sekilde kullanmak icin sézlesmeye dayali haklari olmasi kosuluyla)
o Wild Rift takim formalari (diger Riot IP'sini icermemeleri kosuluyla)
Yukarida belirtilenlerin disinda, Takim Uyelerini kullanan her bir aktivasyon tirinin Riot
tarafindan incelenip énceden onaylanmasi gerektigini lGtfen unutmayin.

Blok zinciriyle baglantili onayh teknoloji sirketleri

Riot'un bu alanda bir takima sponsor olmak isteyen herhangi bir Griind veya sirketi
bireysel olarak incelemesi ve onaylamasi gerekecek.

Bu kategoride Takiminizla ilgili herhangi bir sponsorlugun, tamamlanmadan énce Riot'un
onayina sunulmasi gerektigini unutmayin. Anlasmaya dahil etmeyi planladiginiz
aktivasyon listesinin onaylanmasi gerekir. Gelecekteki yeni aktivasyonlar da onay igin
Riot'a sunulmalidir.

Su aktivasyonlar mimkun degildir:

Formalarin ustinde yerlegtirme yapilamaz.

Adlandirma hakki verilmez.

Riot yayinlarinda yerlestirme veya tanitim yapilamaz.

Hicbir Riot IP'siyle etkilesime giriimemelidir:

o Herhangi bir sampiyon gdrselinin yaninda gériinmemeli,
herhangi bir ma¢ goruntisunidn Gzerine yerlestiriimemeli ve
hem Riot Games hem de Espor IP'siyle
iliskilendirilmemelidir.

o Bu kuralin tek istisnasi, bu sponsorlarin icinde oynanis
olan bir videonun kapanis kartinda gorunebilmesidir.

o Buistisna, bu tar Klipler/icerikler icin adlandirma haklarini
icermez.

O

o

O
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e Bu kategori hala Uluslararasi Yasakl Sponsorlar Kategorileri Listesi'ndedir.
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