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1.  Pil yuvasının kapağını yıldız tornavidayla (ürüne dahil 
değildir) açın.

2.  2 adet AAA (LR03) 1,5 V alkali pili (ürüne dahil değildir), 
(+/-) kutupları pil bölmesinde gösterildiği gibi gelecek 
şekilde yerleştirin. Alkali piller daha uzun süre 
kullanılabilir.

3.  Pil yuvasının kapağını takıp vidayı sıkın.
4. Uzaktan kumanda üzerindeki LED yanmıyorsa veya araç, 

şarj edildikten sonra düzgün yanıt vermiyorsa uzaktan 
kumandanın pillerini değiştirin.

BECERİ KONTROLÜ!
Geriye doğru sürerken uzaktan 
kumandadaki direksiyon yönlerinin 
tersine döndüğünü unutmayın!

2: ÖZELLİKLER

3: KURULUM

1: İÇİNDEKİLER

ALTTAN GÖRÜNÜM

HİZALAMA DÜĞMELERİ

İLERİ/GERİ SOLA/SAĞA YÖNLENDİRME

NOT: Uzaktan kumandanın çalışma aralığı, 25 m'ye kadardır.
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Araç, çıkarılamayan bir lityum iyon (li-ion) pille çalışır. İlk kullanımdan önce pil tamamen şarj 
edilmelidir.
1.  Güç düğmesini kaydırarak KAPALI (O/    ) konumuna getirip aracı kapatın.
2.  Şarj kablosunun bir ucunu aracın güç adaptörüne, diğer ucunu ise DC 5 V/1A USB şarj cihazına (ürüne 

dahil değildir) takın.
3.  Kablo bağlandığında araç şarj olmaya başlar. Araç şarj olurken üzerindeki kırmızı renkli LED yanar.  
4.  Araç tamamen şarj olduğunda LED yeşile döner ve bir süre açık kalır. Şarj işlemi tamamlandığında 

şarj kablosunu çıkarın. Aracın tamamen şarj olması yaklaşık 30 dakika sürer. Şarj süresi değişebilir.
5.  Tepkilerinde gecikme olursa aracı şarj edin.

NOT: Araç şarj edilirken güç düğmesi KAPALI (O/    ) konumunda olmalıdır.

Araç şarj oluyor

Kırmızı

Araç tamamen şarj oldu

Yeşil

Eşleştiriliyor

Eşleştirme tamamlandı

Aracın yetişkin gözetiminde çalıştırılması önerilir.
Önemli bilgiler içeren bu kullanım kılavuzunu, daha sonra başvurmak için saklayın. 
ÖNEMLİ: Aracınızı çalıştırmadan önce lütfen tüm talimatları okuyun.
Oyuncak, yalnızca        sembolünün bulunduğu 2. Sınıf ekipmana bağlanmalıdır.

Elektronik parçalar ıslanırsa yüzeyler aşırı ısınabilir ve yanıklara sebep olabilir. Saçınızı, dolanmaması 
veya takılmaması için hareketli parçalardan uzak tutun. 

DİKKAT:

LED GÖSTERGESİ

LED GÖSTERGESİ

HİZALAMA DÜĞMELERİ

HIZ DÜĞMESİ 

A. UZAKTAN KUMANDA PİLLERİNİN TAKILMASI

Araç tamamen şarj oldu mu?
Uzaktan kumandada yeni piller takılı mı?
Uzaktan kumanda araçla eşleştirildi mi?

4: NASIL SÜRÜLÜR?
KONTROL LİSTESİ

KONTROLLER

1.  Aracın üzerindeki güç düğmesini AÇIK (I) konumuna 
getirin.

2.  Aracı açtıktan sonra uzaktan kumandanın sürüş 
kontrol kumanda kolunu ileri/geri itin.

3.  Uzaktan kumandanın LED'i kırmızı yanıp sönmekten 
sürekli kırmızı renkte yanmaya geçtiğinde eşleştirme 
tamamlanır.

NOT: Eşleştirme işleminin ardından araç uzaktan 
kumandaya yanıt vermezse aracı kapatıp açın ve tekrar 
eşleştirmeyi deneyin veya pilleri bitmişse uzaktan 
kumandanın pillerini değiştirin.

1.  Oynamadan önce, aracı düz bir şekilde sürmeyi 
deneyerek aracın direksiyon hizalamasını kontrol edin.

2.  Araç, kendi kendine sağa/sola doğru yöneliyorsa düz 
bir çizgide hareket edene kadar hizalama düğmesine 
ters yönde basın.

C. UZAKTAN KUMANDAYLA ARACI EŞLEŞTİRME

Ekstra hız için artırma düğmesine basın! 

HIZI ARTIRIN

PİSTTE VE PİST DIŞINDA YARIŞIN!

DAHA FAZLA OYUN SEÇENEĞİ

D. DİREKSİYON HİZALAMASI

B. ARACI ŞARJ ETME 

İPUCU: Pil, araçla oynadıktan sonra 
ısınır. Aracı şarj etmeden önce pilin 
soğuması için en az 10 - 15 dakika 
bekleyin.

Yeni zorluklar için çeşitli Hot Wheels pistlerinde ve pist  dışında yarışın!

NOT: Fırlatıcılar ve hızlandırıcılar araca zarar verebileceğinden aracı buralara sürmekten kaçının.

Pistler ve setler ürüne dahil değildir. Ayrı olarak satılır ve stoklarla sınırlıdır.

BİRLİKTE 
KULLANILABİLDİĞİ 

SETLER

AAA (LR03) 1,5 V
x2
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2

TM

®

FORD MUSTANG GTD

İPUCU: Araç, yaklaşık 5 dakika boşta bırakılırsa pil 
ömrünü korumak amacıyla uyku moduna geçer. 
Oyuna devam etmek için aracı önce KAPALI, sonra 
AÇIK konuma getirin. Ardından aracı ve uzaktan 
kumandayı yeniden eşleştirin.

SÜRÜŞ 
KONTROLLERİ

ŞARJ YUVASI GÜÇ DÜĞMESİ

HVIN: 164HWR (                  ), 164HWT (                    )
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