Eglencenin ve erken yasta 6grenmenin
kapilarim arahyor

Fisher-Price® Linkimals™ oyuncaklari, bebekler ve yurume cagindaki ¢cocuklara yepyeni bir
ogrenme deneyimi sunmak i¢in birbirlerine "baglaniyor”. Bu muzikli ve etkilesimli hayvan dostlarin
her biri, cocugunuzun oynayarak ogrenmesine yardimci olur. Oyuncaklar, Linkimals™ teknolojisi
Ile yakinlarindaki diger Linkimals™ oyuncaklarina baglanarak senkronize muzik ve i1sik gosterileri
lle ogretirken eglendiren surukleyici bir oyun imkani sunar. Cok sayida Linkimals™ olmasini iste bu

yuzden seviyoruz!
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Arastirmalarimiz

Linkimals™ oyuncaklari Fisher-Price Play Lab'de oynayan bebekler ve yurume c¢cagindaki cocuklardan
ilham alinarak tasarlandi. Ailelerin oyuncaklarimizi begendigini gordukce kendimize bazi arastirma konulari
belirledik:

e Cocuklar ve ebeveynleri, birbirleriyle baglantili oyuncaklarla nasil etkilesim kuruyor?

9 Cocuklar, oyuncaklari konustugunda veya sorular sordugunda nasil tepki veriyor?

e Linkimals™ oyuncaklarinin en begenilen ve aranan ozellikleri neler?

Cocuklarin sarkilar soyleyip oyunlar oynayan Linkimals™ dostlariyla etkilesim kurma yollarini cgrenmeyi
hedefledik.
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GOz takibi teknolojisi

Goz takibi teknolojisi, Fisher-Price Play Lab'deki arastirmacilarimizin oyuncak gelistirme surecinin
baslarinda miniklerden cok sey 6grenmelerine yardimci oldu. Bebekler ve yurume cagindaki ¢cocuklar
henuz konusarak geri bildirim veremedikleri icin 60zel olarak tasarlanan basliklar ya da gozlukler ve analiz
vazilimlari, cocuklarin oyuncaklarla oynarken goz hareketlerini izlememizi sagladi. Kisacasi Fisher-Price
Play Lab ekibimiz, oyuncaklara cocuklarin gozunden bakabildi.

Observer XT yazilm araci

Noldus Information Technology'nin Observer XT yazilimi, verileri gorsel bir zaman cizelgesinde
birlestirerek arastirmacilarimizin gozlemleriyle ilgili verileri kaydetmelerine, guncellemelerine ve bilimsel
sekilde analiz etmelerine olanak tanir. Boylece arastirmacilarimiz, bilim ve oyun arasindaki baglantiyi
kurarak sorularimizi yanitlayabilir. Bu arastirmada Observer XT yazilimi, oyun seanslari sirasinda ¢cocuklar
ile yetiskinler arasinda kullanilan dili ve davranislari kodlayip analiz etmek icin kullaniimistir.

Sonug: 6§renmeyi tesvik etme
basarisi kanitlanmugtir

Bu teknolojiler kullanilarak Fisher-Price Play Lab'de
toplanan veriler, birbirleri ile elektronik olarak baglantili
oyuncaklarin cocuklarin beyninde erken yasta ogrenmeyi
destekledigini gosterdi. Linkimals™ oyuncaklari, cocuklarin
gelisiminin her adiminda birlikte calisarak 6grenme surecini
tanitir. Su samuru figurd, karnindaki "S"ye basildiginda "S"
harfi hakkinda sarki soyleyip dans eden tembel hayvan
figurine baglanir. Yapilan analizler sonucunda ¢ocuklarin
goz hareketlerinin, su samurunun karnindaki "S" harfi ile
tembel hayvan arasinda gidip geldigi gozlemlenmistir.

Bu ve buna benzer etkilesimler, baglantili oyuncaklar
kullanilmadan mumkun olmayacak bir ogrenme ve eglenme

yonteminin kapilarini aralamistir.

Cocuklar ve yetiskinlerin dil kullanimi ve davranislari

Noldus Information Technology'nin Observer XT yazilimi ile
gozlemlendiginde, birbiriyle baglantili oyuncaklar arasindaki
etkilesimin cocuklar ve ebeveynleri arasinda da konusmay!
tesvik ettigi gorulmustur. Bu da, eglenceli etkilesimler
araciligiyla 6grenme firsatlari yaratarak erken yasta dil
gelisimini tesvik edip ¢cocuklar ve ebeveynleri arasindaki
badi guclendiriyor.

Cocugunuzun Linkimals™ oyuncaklarnyla
farkh 6grenme becerileri edinmesine
yardimci olun

Sevimli Gezgin Kirpi™

Rakamlari, sekilleri ve renkleri ogretir

Neseli Tembel Hayvan™

Alfabeyi, sayilari, zit anlamli kelimeleri ve
oyunlari ogretir

Bilgili Su Samuru s Istkh ve Renkli Lama

Kolay kelimeleri, alfabeyi ve dostlugu ogretir Ust Uste dizmeyi ve renkleri dgretir

Miiziksever Geyik

Rakamlari, sayl saymayi ve
sebep-sonug iligkisini ogretir

Sayi Sayan Koala

Rakamlari, I'den 10'a kadar saymayi ve
sekilleri ogretir

Oyun Arkadasi Panda Emekleyen Deniz

SayI saymay!, sekilleri, gorgu kurallarini ve qu'umbagag

kibarlig1 ogretir
Alfabeyi, sayl saymayi ve sekilleri
ogretir

Kuyruk Sallayan Eglenceli Penguen™
Kunduz Z1t anlamli kelimeleri, alfabeyi, sayilari ve
Sayi saymayi, sekilleri ve renkleri sekilleri ogretir

ogretir

Tim Linkimals™ ekibini toplayn!
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