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1.  Schroef het batterijklepje los met een 
kruiskopschroevendraaier (niet inbegrepen).

2.  Plaats 2 AAA (LR03) alkalinebatterijen van 1,5 V (niet 
inbegrepen) met de plus- en minpolen zoals aangegeven 
in de batterijhouder. Gebruik uitsluitend 
alkalinebatterijen; deze gaan langer mee.

3.  Zet het batterijklepje weer op z'n plaats en draai de 
schroef vast.

4. Vervang de batterijen in de afstandsbediening als het 
led-lampje op de afstandsbediening niet meer aangaat of 
als het voertuig niet goed reageert na het opladen.

VAARDIGHEIDSCHECK!
Denk eraan dat de stuurrichtingen 
op de afstandsbediening precies 
andersom zijn als je achteruit rijdt!

2: MET

3: VOORBEREIDINGEN

1: INHOUD

ONDERAANZICHT

AFSTELLINGSKNOPPEN

VOORUIT/ACHTERUIT NAAR LINKS/RECHTS STUREN

LET OP: De afstandsbediening heeft een bereik van maximaal 25 meter.
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Voertuig wordt 
opgeladen

Rood

Voertuig is volledig 
opgeladen

Groen

KOPPELEN

KOPPELEN IS VOLTOOID

Wij adviseren toezicht door een volwassene wanneer er met dit voertuig wordt gespeeld.
Bewaar deze gebruiksaanwijzing; deze kan later nog van pas komen. 
BELANGRIJK: Lees de hele gebruiksaanwijzing voordat je met het voertuig gaat spelen.
Dit speelgoed mag uitsluitend worden aangesloten op klasse II apparatuur waarop het symbool         
staat vermeld.

Als de elektronica nat wordt, kan de buitenkant heet worden en brandwonden veroorzaken. 
Om verstrikking te voorkomen, je haar uit de buurt van bewegende onderdelen houden.

WAARSCHUWING:

OPLAADPOORT

LED-INDICATOR

AAN/UIT-KNOP

LED-INDICATOR

AFSTELLINGSKNOPPEN

BOOST-KNOP

BEDIENING 
VOOR RIJDEN

A. BATTERIJEN PLAATSEN IN DE AFSTANDSBEDIENING

Is het voertuig volledig opgeladen?
Zitten er nieuwe batterijen in de afstandsbediening?
Is de afstandsbediening met het voertuig gekoppeld?

4: RIJDEN
CHECKLIST

BEDIENING

1.  Zet de aan/uit-knop op het voertuig op AAN (I).
2.  Duw de joystick op de afstandsbediening naar 

voren/achteren nadat het voertuig is ingeschakeld.
3. Koppelen is voltooid wanneer de led-lampjes op de 

afstandsbediening van knipperend rood verandert in 
onafgebroken rood.

LET OP: Als het voertuig na de koppeling niet reageert 
op de afstandsbediening, schakel het voertuig dan uit 
en daarna weer aan, en probeer opnieuw te koppelen, 
of vervang de batterijen in de afstandsbediening als de 
batterijen bijna leeg zijn.

1.  Controleer de stuurafstelling van het voertuig voor het 
spelen door het vooruit te laten rijden en te kijken of 
het recht rijdt.

2.  Als het voertuig automatisch naar rechts/links stuurt, 
druk je een paar keer in de tegenovergestelde richting 
op de afstellingsknop totdat het in een rechte  
lijn rijdt.

C. AFSTANDSBEDIENING EN VOERTUIG KOPPELEN

Druk op de boost-knop voor extra snelheid! 

SNELHEIDSBOOST

OP EN NAAST DE BAAN RACEN!

MEER MANIEREN OM TE SPELEN

D. STUURAFSTELLING

B. VOERTUIG OPLADEN 

TIP: De batterij is heet na het spelen. 
Wacht minstens 10 tot 15 minuten 
totdat de batterij is afgekoeld voordat 
je het voertuig weer gaat opladen.

Het voertuig werkt op een ingebouwde Lithium-ion-batterij (Li-ion) en moet voor het eerste gebruik 
volledig zijn opgeladen.
1.  Schakel het voertuig uit door de aan/uit-knop naar UIT (O/    ) te schuiven.
2.  Sluit het ene uiteinde van de oplaadkabel aan op de laadpoort van het voertuig en sluit het andere 

uiteinde aan op een USB-adapter van 5 V/1 A (niet meegeleverd).
3.  Het opladen begint zodra de kabel is verbonden. Een rood led-lampje op het voertuig gaat branden 

tijdens het opladen.  
4.  Het led-lampje wordt groen maar blijft een tijdje branden als het voertuig volledig is opgeladen. 

Verwijder het oplaadsnoer als het opladen is voltooid. Het duurt meestal ongeveer 30 minuten om 
het voertuig volledig op te laden. Benodigde oplaadtijd kan afwijken.

5.  Laad het voertuig op zodra het langzaam begint te reageren.

LET OP: De aan/uit-knop moet op UIT staan (O/    ) als het voertuig wordt opgeladen.

Race op en naast verschillende Hot Wheel banen en sets voor een nieuwe uitdaging!

LET OP: Rijd niet door lanceerders en boosters heen, want deze kunnen het voertuig beschadigen.

Banen en sets niet inbegrepen. Apart verkrijgbaar en afhankelijk van beschikbaarheid.
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TIP: Om de batterij te sparen, gaat het voertuig in de 
slaapstand als het ongeveer 5 minuten inactief is. Om 
weer te spelen, zet je de auto UIT en dan weer AAN en 
koppel je de auto weer met de controller.
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