Reaguja na siebie i ucza wczesnych tresci edukacyjnych

Zabawki interaktywne z serii Linkimals™ od Fisher-Price® reagujg na siebie zapewniajac
maluchom zupetnie nowy sposdb nauki. Kazdy z tych muzycznych przyjaciét ma mndstwo
treSci edukacyjnych. A dzieki zastosowanej specjalnej technologii kazda zabawka z tej serii
rozpoznaje, kiedy w poblizu znajduje sie inna. Dzieki temu zabawa staje sie jeszcze bardziej
wcCiggajgcy poprzez zsynchronizowang muzyke | kolorowe swiatetka. Poprzez nie nauka jest

przyjemna - bo z przyjaciotmi zawsze razniej!

Co badalismy

Zabawki z serii Linkimals™ powstaty w wyniku obserwacji dzieci w Laboratorium Zabawy. Widzac,
jak rodziny powiekszajg swoje kolekcje Linkimals™, postanowiliSmy przeprowadzi¢ badania, ktore
przyniosg odpowiedzi na pytania takie jak:

G Jak dzieci i ich opiekunowie bawig sie z zabawkami, ktore reaguja na siebie?
e Jak dzieci reagujg na elektroniczng wypowiedz zabawki?

e Ktére funkcje zabawek Linkimals™ sg najchetniej uzywane przez dzieci podczas zabawy?

Chcielismy dowiedziec sie wiece] o roznych sposobach, na jakie dzieci wchodza w interakcje z
tymi radosnymi przyjaciétmi, ktérzy Spiewajag | bawig sie razem.
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Technologia sledzenia wzroku

Technologia sledzenia wzroku okazata sie niezastgpionym narzedziem dla badaczy z
Laboratorium zabawy, pomagajac im gromadzi¢ cenne informacje od naszych najmtodszych
testerow na wczesnym etapie tworzenia zabawek. Niemowleta | mate dzieci nie sg jeszcze w

stanie wyrazi¢ swoich opinii wtasnymi stowami, dlatego specjalnie dopasowane czapki lub

okulary oraz oprogramowanie do analizy pomagajg nam rejestrowac | analizowac ruch oczu

dzieci, gdy patrzg one na zabawki. W ten sposdb nasz zespdt ekspertdw moze dostownie
patrze¢ na zabawki oczami dziecka.
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Oprogramowanie Observer XT

Oprogramowanie Observer XT firmy Noldus Information Technology kompiluje dane w formie
wizualnej osi czasu, zapewniajgc naszym badaczom narzedzia do rejestrowania, opisywania i
naukowe| analizy obserwacji. Mogg wtedy zaczagc tgczy¢ nauke z zabawg, aby odpowiedzied
na nasze pytania. W tym badaniu wykorzystano oprogramowanie Observer XT do zakodowania
| przeanalizowania wszystkich sesji zabawy pod katem zachowan zabawowych | uzycia jezyka
miedzy dzie¢mi | dorostymi.

Wyniki: udowodniona pomoc w nauce

Dane zebrane w naszym Laboratorium Zabawy z
wykorzystaniem tych technologii wykazaty, ze powigzane
elektronicznie zabawki mogg wzmacnia¢ w matych
mozgach potgczenia we wczesnym okresie nauki.
Zabawki z serii Linkimals™ reaguja na siebie, aby wspdlnie
wprowadzac pojecia edukacyjne w miare rozwoju dzieci.
Nacisniecie litery "S” na brzuszku Wydry powoduje
potgczenie z Leniwcem, ktdry zaczyna Spiewac o literze
"S” 1 tanczyC. Analiza wykazata, ze ruchy gatek ocznych
dzieci raz po raz przenosity sie z litery "S"u Wydry na
Leniwca i z powrotem. Ten rodzaj interakcji to pierwszy
krok do odkrywania nowych sposobdw nauki i zabawy u
dzieci — sposobodw, ktdre nie istniatyby, gdyby zabawki nie
posiadaty funkcji wzajemnego reagowania na siebie.

Kiedy uzyliSmy oprogramowania Observer XT firmy Noldus
Information Technology, aby przyjrzec¢ sie zachowaniom
podczas zabawy oraz jezykowi uzywanemu miedzy
dorostymi i dzie€mi, dane wykazaty, ze interakcja pomiedzy
zabawkami Linkimals™ stymulowata rozmowy dzieci i ich
opiekunow. W ten sposdb poprzez zabawe zwieksza sie
mozliwosci uczenia sie, co sprzyja rozwojowi jezyka i
tworzeniu wiezi emocjonalnych.

Pomoz dziecku rozwijac rozne umiejetnosci
z ekipg przyjaciot Linkimals™

Interaktywny Leniwiec

Uczy literek, cyferek, przeciwienstw,
gier

Interaktywny Jez
Uczy cyferek, ksztattow, kolorow

Interaktywna Wydra P Interaktywna Lama

Uczy pierwszych stow, literek, przyjazni Uczy uktadania, koloréw

Interaktywny £o$§ Interaktywny Koala
Uczy cyferek, liczenia, zwigzku Uczy cyferek, liczenia od 1 do 10,
przyczynowo-skutkowego ksztattow
Interaktywna Panda Interaktywny Zotw
Uczy liczenia, ksztattéw, manier, . . ,
z;j;]i\;\/cjggla SZIattow, maniet Uczy literek, liczenia, ksztattow

‘ Interaktywny Bobr Interaktywny Pingwin

Uczy liczenia, ksztattow, koloréw Uczy przeciwienstw, literek, cyferek,

ksztattow
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