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Обычно презентацию итогов года мы начинаем с воодушевляющего сообщения о 
проделанной работе и достигнутых результатах. Не волнуйтесь, все это будет! Но 
сначала я хочу сказать спасибо. Спасибо игрокам, партнерам, сотрудникам Riot и 
сообществам. Без вашей поддержки в 2020 году наша социальная программа не 
оказала бы такого влияния. Я горжусь тем, что участвовал в ней вместе с вами. То, 
чего вы сумели добиться, невзирая на охватившую мир пандемию, вызывает трепет, 
вселяет надежду и дарит вдохновение. Просто потрясающе, как много хорошего мы 
можем сделать, если будем помогать друг другу.

У всех нас много причин запомнить 2020 год, но меня больше всего 
поразило то, сколько совершенно незнакомых людей, организаций 
и сообществ протянули друг другу руку помощи, чтобы справиться 
с чередой обрушившихся на нас чрезвычайных ситуаций. В такое 
время верность нашим ценностям позволяет не терять ориентиры и 
помогать игрокам совершать добрые дела (как в игре, так и вне ее). 

Мы будем продолжать работу по трем основным направлениям: 
образование, возможности и гражданская позиция. Мы верим, что 
наше совместное путешествие только начинается. На 2021 год уже 
запланировано множество интересных проектов, о которых я с 
удовольствием расскажу подробнее в течение года.
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ДЖЕФФРИ БАРЕЛЛ
Глава фонда социального  
влияния в Riot Games

ОСНОВНЫЕ ДОСТИЖЕНИЯ 2020 ГОДА:

• Игроки пожертвовали более 14 миллионов долларов 
самым влиятельным некоммерческим организациям. 
Сумма была собрана в ходе благотворительной 
кампании по борьбе с COVID-19, а также благодаря 
продажам Предвестницы зари Кармы и Духа леса Орна.

• Более 7 миллионов игроков со всего мира путем 
голосования выбрали 46 местных некоммерческих 
организаций, которые получили средства от продажи 
образа Предвестница зари Карма.

• Профессиональные игроки поделились личными 
историями и советами о том, как сохранять позитивный 
настрой, а список наших партнеров пополнился 
организацией Crisis Text Line, в которой игроки могут 
бесплатно и конфиденциально получить консультацию 
психолога.

• Сотрудники Riot Games весь год продолжали 
поддерживать местные некоммерческие организации. 
Компания удвоила сумму личных пожертвований, 
добавив к ней более 220 тысяч долларов. Общая сумма 
пожертвований достигла почти 500 тысяч долларов.

• Также компания выделила 1 миллион долларов на 
инвестиции в малые предприятия, которыми владеют 
представители различных меньшинств. Тем самым 
мы стремимся создать возможности трудоустройства 
для недостаточно представленных групп населения, 
боремся с предвзятостью и дискриминацией в сфере 
занятости и поддерживаем идею судебной реформы.

• Хотя мы работали из дома, во время пандемии 
компания продолжала выплачивать полную заработную 
плату административным сотрудникам (в том числе 
охранникам, завхозам и работникам на полставки).

https://www.riotgames.com/ru/kto-my-takie/cennosti
https://www.riotgames.com/ru/kto-my-takie/social-noe-vliyani
https://ru.leagueoflegends.com/ru-ru/news/community/choose-a-charity/
https://www.activeminds.org/lcs/
https://www.activeminds.org/lcs/
https://www.riotgames.com/en/news/providing-mental-health-support-with-crisis-text-line#:~:text=Starting%20today%20players%20in%20the,Crisis%20Text%20Line%20at%20741741.


Фонд социального 
влияния01



В 2019 году мы создали фонд социального влияния Riot Games, 
чтобы расширить наши возможности влиять на ситуацию в мире. 
Мы тогда даже не представляли, как сильно фонд пригодится нам 
для распределения ресурсов в следующем году!  

Главная цель фонда социального влияния – решать системные проблемы и оказывать позитивное 
воздействие в трех основных направлениях: образование, возможности и гражданская позиция. 
Для достижения этой цели мы сформировали уникальные подходы, которые способны надолго и 
ощутимо изменить целевые области. Такая стратегия требует времени, тщательной проработки и 
взаимодействия между проектами, но именно она кажется нам самой результативной.

Поскольку теперь компания Riot Games предлагает пользователям сразу несколько игр (наконец-
то!), для нас крайне важно сплотить сообщество и поделиться результатами наших общих трудов. 
Нам не терпится рассказать о планах на будущее, и позже в этом году мы обязательно поговорим 
об этом подробнее.

ПОСЛЕ УЧРЕЖДЕНИЯ 
СИСТЕМЫ ГРАНТОВ ВЫДАНО 
13,3 МИЛЛИОНОВ ДОЛЛАРОВ

ФИНАНСОВАЯ ПОМОЩЬ 
ОКАЗАНА ОРГАНИЗАЦИЯМ В 

25 СТРАНАХ

ОКАЗАНА ПОДДЕРЖКА БОЛЕЕ 
ЧЕМ 400 НКО ПО ВСЕМУ МИРУ

ОЦЕНКА ПРОЕКТОВ И РАССТАНОВКА 

ПРИОРИТЕТОВ – СЛОЖНАЯ ЗАДАЧА. 

ЗДЕСЬ НЕТ ЕДИНОЙ УНИВЕРСАЛЬНОЙ 

ФОРМУЛЫ. РЕШЕНИЯ ПРИНИМАЮТСЯ НА 

ОСНОВЕ НЕСКОЛЬКИХ КРИТЕРИЕВ:

масштаб влияния на целевую 
аудиторию и доказательства 
необходимости такого влияния;

соответствие нашим приоритетам, 
ценностям и интересам игроков;

способность организации воплотить в 
жизнь предложенное решение;

инновационность или использование 
смелого похода, не испытанного ранее.
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13,3 млн. $ 25+ 400+

И Т О Г И  Г О Д А :  С О Ц И А Л Ь Н О Е  В Л И Я Н И Е  В  2 0 2 0  Г О Д У

https://www.riotgames.com/ru/news/fond-social-nogo-vliyaniya-riot-games


Борьба с COVID02



Игроки и компания Riot 
Games пожертвовали более 7 
миллионов долларов на борьбу с 
коронавирусом по всему миру.  

7 млн. $

В эту сумму входят 2,5 миллиона долларов, собранные во время 
внутриигрового благотворительного события в League of Legends 
и марафона трансляций середины сезона. Игроки из 68 стран (в 
том числе единственный спонсор из Бахрейна – мы вас видим и 
благодарим вас!) пожертвовали средства на борьбу с коронавирусом. 
Средний размер пожертвования был меньше 20 $ – это доказывает, 
что даже небольшими усилиями вместе можно свернуть горы!

Благодаря щедрости игроков мы смогли приобрести 
сотни тысяч средств индивидуальной защиты (СИЗ) 
для жителей США, спасти от банкротства небольшие 
компьютерные клубы в Азии и поддержать более 200 
организаций, восстанавливающих самые уязвимые 
гражданские структуры по всему миру.

И Т О Г И  Г О Д А :  С О Ц И А Л Ь Н О Е  В Л И Я Н И Е  В  2 0 2 0  Г О Д У

https://ru.leagueoflegends.com/ru-ru/news/dev/covid-19-charity-fundraiser-details/


Вместе с Tencent мы передали СИЗ и медицинское 
оборудование в Олив Вью – Медицинский центр 
Калифорнийского университета. В частности,  
центр получил:

·  10 АППАРАТОВ ИВЛ;

·  100 000 МАСОК KN95;

·  100 000 ОДНОРАЗОВЫХ МЕДИЦИНСКИХ МАСОК;

·  10 000 ЗАЩИТНЫХ КОМБИНЕЗОНОВ.

Расходные материалы были распределены по  
тем больницам Лос-Анджелеса, которые больше 
всего в них нуждались. 

20K
Филиал Riot Games в Корее помог Корейской 
ассоциации врачей. Он сделал заказ фабрике 
по производству СИЗ, соответствующих 
стандартам качества, и передал в больницы 
20 000 предметов для индивидуальной 
защиты, среди которых были хирургические 
халаты и защитные комбинезоны.

6500
Дублинский офис компании поставил СИЗ в 
больницы и дома престарелых, испытывавшие 
в них дефицит. И в Дублине, и в Лос-
Анджелесе сотрудники Riot Games вложили 
собственное время и средства в то, чтобы 
изготовить и передать нуждающимся более 
6500 экранов для лица, распечатанных на 
3D-принтере.

И Т О Г И  Г О Д А :  С О Ц И А Л Ь Н О Е  В Л И Я Н И Е  В  2 0 2 0  Г О Д У



Лос-Анджелес, где находится наша штаб-квартира, особенно 
сильно пострадал от пандемии. Для помощи уязвимым слоям 
населения мы вместе с сооснователями компании, Марком 
Мерриллом и Брэндоном Беком, пожертвовали более 1,5 
миллионов долларов на закупку СИЗ и продуктов питания для 
тех, кто после объявления карантина оказался не обеспечен 
продовольствием.

В ходе виртуального телемарафона Rams-ABC7 мы пожертвовали 200 000 долларов лос-
анджелесскому филиалу United Way и банку продовольствия. На полученные средства эти 
организации в течение следующего месяца смогли помочь 600 000 человек.

В рамках борьбы с последствиями пандемии мы оказали финансовую поддержку местным 
поставщикам продуктов и точкам питания по программе “Плати вперед”. Приобретая крупный 
кредит на будущее, мы помогли нашим любимым кафе и ресторанам пережить трудную 
экономическую ситуацию, спровоцированную пандемией. Если к концу 2020 года какие-то из этих 
заведений не встанут на ноги, мы будем считать свои покупки пожертвованиями и освободим 
владельцев от обязательств по предоставлению услуг.

1,5 млн. $ 200K $
1,5 МИЛЛИОНОВ ДОЛЛАРОВ  

НА ПОКУПКУ СИЗ
200 ТЫСЯЧ ДОЛЛАРОВ ДЛЯ ФОНДА 

UNITED WAY И БАНКА ПРОДОВОЛЬСТВИЯ 
В ЛОС-АНДЖЕЛЕСЕ
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Социальная 
справедливость03



1 000 000 $

Мы всецело поддерживаем сообщества и представителей тех рас, которые 
долгое время были жертвами жестокого расизма, предубеждений и социального 
неравенства. Эти явления существуют очень долгое время, принимая форму то 
зверского насилия, то вопиющей несправедливости. После неправомерного убийства 
Джорджа Флойда мы удвоили усилия по борьбе с расизмом и несправедливостью в 
отношении мужчин и женщин с разным цветом кожи.

Как уже говорилось в обращении президента компании, 
мы обещаем выделить через фонд социального влияния 
1 миллион долларов на ускорение судебной реформы и 
на инвестиции в малые предприятия, которыми владеют 
представители национальных меньшинств. Тем самым 
мы стремимся создать возможности трудоустройства 
для недостаточно представленных в нашей индустрии 
групп населения и боремся с предвзятостью и 
дискриминацией в трудовой сфере. 

Совместно с Riot Нуар – группой 
поддержки темнокожих сотрудников 
– мы выделили гранты по 50 
тысяч долларов Американскому 
союзу защиты гражданских свобод 
(ACLU Foundation) и проекту 
“Невиновность” (The Innocence 
Project). Мы будем и дальше 
сотрудничать с различными 
организациями, которые 
противодействуют систематическим 
проявлениям расизма и 
несправедливости.

100K $
И Т О Г И  Г О Д А :  С О Ц И А Л Ь Н О Е  В Л И Я Н И Е  В  2 0 2 0  Г О Д У

https://www.riotgames.com/en/news/our-commitment-to-drive-change
https://www.aclu.org/
https://www.aclu.org/
https://www.aclu.org/
https://innocenceproject.org/
https://innocenceproject.org/
https://innocenceproject.org/


Сбор средств на 
благотворительность04



Нам очень повезло иметь такое 
многонациональное и отзывчивое игровое 
сообщество. В наши игры играют по всему 

миру, а это значит, что мы можем стимулировать 
перемены к лучшему повсюду. Для этого мы 
используем внутриигровые сборы средств на 

благотворительность.

И Т О Г И  Г О Д А :  С О Ц И А Л Ь Н О Е  В Л И Я Н И Е  В  2 0 2 0  Г О Д У



ПРЕДВЕСТНИЦА ЗАРИ КАРМА

В начале 2020 года в ходе кампании с Предвестницей 
зари Кармой в League of Legends игроки собрали более 6 
миллионов долларов для 46 некоммерческих организаций в 
15 регионах. После этого более 7 миллионов игроков приняли 
участие в голосовании и выбрали одну из трех НКО в своем 
регионе. Победитель голосования получал 50% средств, 
выделенных на этот регион, а остальные по 25% (минимальная 
сумма гранта составила 10 тысяч долларов).

6 млн. $ 46 15
6 МИЛЛИОНОВ 

СОБРАНО
НКО СТРАН

И Т О Г И  Г О Д А :  С О Ц И А Л Ь Н О Е  В Л И Я Н И Е  В  2 0 2 0  Г О Д У

https://ru.leagueoflegends.com/ru-ru/news/community/choose-a-charity/
https://ru.leagueoflegends.com/ru-ru/news/community/choose-a-charity/


ДУХ ЛЕСА ОРН

В конце 2020 года состоялась благотворительная 
акция с Духом леса Орном. Игроки со всего мира 
собрали более 7 миллионов долларов для фонда 
социального влияния Riot Games. В 2021 году мы 
снова объединим силы и поддержим местные НКО, 
оказывающие ощутимое влияние на социум, в 
котором живут наши игроки. 

7 МИЛЛИОНОВ ДОЛЛАРОВ 
СО ВСЕГО МИРА

И Т О Г И  Г О Д А :  С О Ц И А Л Ь Н О Е  В Л И Я Н И Е  В  2 0 2 0  Г О Д У

7 млн. $



Главные направления 
работы05



Возможности Образование Гражданская 
позиция

01 02 03

МЫ ПОМОГАЕМ ОБЕСПЕЧИВАТЬ СОБЛЮДЕНИЕ 
ОСНОВНЫХ ПРАВ ЧЕЛОВЕКА, ЧТОБЫ КАЖДЫЙ МОГ 

РАСКРЫТЬ СВОЙ ПОТЕНЦИАЛ.

И Т О Г И  Г О Д А :  С О Ц И А Л Ь Н О Е  В Л И Я Н И Е  В  2 0 2 0  Г О Д У



МЫ ГОРДИМСЯ ТЕМ, ЧТО УЖЕ ВТОРОЙ ГОД ПОДРЯД ВХОДИМ В 
ИСПОЛНИТЕЛЬНЫЙ КОМИТЕТ REBOOT REPRESENTATION TECH COALITION.   

Хотя пандемия особенно сильно ударила по женщинам не 
европеоидной расы, старающимся получить высшее образование, 
мы видим, что наша помощь не была напрасной. Одна из 
получательниц гранта помогает обучать преподавателей и 
продвигает идеи равенства полов на курсах углубленного 
изучения информатики.

На сегодняшний день программу переподготовки прошли уже 25 
преподавателей, в результате чего 47% женщин не европеоидной 
расы смогли получить стипендию, что удается далеко не всем 
поступающим.

Эта инициатива направлена на то, чтобы 
к 2025 году с технических факультетов 
выпускалось вдвое больше женщин не 
европеоидной расы, чем сейчас. 

И Т О Г И  Г О Д А :  С О Ц И А Л Ь Н О Е  В Л И Я Н И Е  В  2 0 2 0  Г О Д У

https://www.rebootrepresentation.org/


С 2017 ГОДА RIOT GAMES ЯВЛЯЕТСЯ ПАРТНЕРОМ 
ОРГАНИЗАЦИИ GIRLS WHO CODE. ЭТИМ ЛЕТОМ МЫ 
ВТОРОЙ ГОД ПОДРЯД ОРГАНИЗОВЫВАЛИ ИНТЕНСИВНОЕ 
ПРАКТИЧЕСКОЕ ОБУЧЕНИЕ.       

В течение двух недель в июне (до ковида это было 7 
недель) сотрудники Riot лично обучали информатике 
школьниц, которые окончили среднюю школу или один 
год старшей школы.

В этом году программа реализовывалась полностью в дистанционном 
формате, и число учащихся увеличилось вдвое. Не будучи ограниченными 
размерами аудиторий, мы смогли взять в программу учащихся вне 
зависимости от их места проживания.

И Т О Г И  Г О Д А :  С О Ц И А Л Ь Н О Е  В Л И Я Н И Е  В  2 0 2 0  Г О Д У

https://girlswhocode.com/
https://girlswhocode.com/programs/summer-immersion-program
https://girlswhocode.com/programs/summer-immersion-program


В 2021–2021 УЧЕБНОМ ГОДУ ШЕСТЬ СОТРУДНИКОВ RIOT GAMES ВЫЗВАЛИСЬ 
ПРЕПОДАВАТЬ ИНФОРМАТИКУ В ПЯТИ ШКОЛА Х БОЛЬШОГО ЛОС-АНДЖЕЛЕСА 
ЧЕРЕЗ TEALS – АМЕРИК АНСКУЮ НЕКОММЕРЧЕСКУЮ ОРГАНИЗАЦИЮ, 
КОТОРАЯ ПРИГЛАШАЕТ ПРОФЕССИОНАЛОВ ИЗ IT-КОМПАНИЙ РАБОТАТЬ В 

ГОСУДАРСТВЕННЫХ ШКОЛА Х С ДЕФИЦИТОМ К АДРОВ.

У многих школьников не было подходящего оборудования для 
дистанционного обучения. Наша компания помогла им и предоставила 
качественные периферийные устройства (компьютерные мыши и 
наушники) 107 школьникам, изучающим информатику в Большом Лос-
Анджелесе через TEALS и еще 20 учащимся по программе Teens 
Exploring Technology (TXT).

И Т О Г И  Г О Д А :  С О Ц И А Л Ь Н О Е  В Л И Я Н И Е  В  2 0 2 0  Г О Д У

https://www.microsoft.com/en-us/teals
https://exploringtech.org/home
https://exploringtech.org/home


В МАРТЕ 2020 ГОДА LCS ВМЕСТЕ С НКО ACTIVE MINDS ПОДНЯЛА ТЕМУ БОРЬБЫ 
С ИГРОВОЙ ЗАВИСИМОСТЬЮ И ОСВЕТИЛА ВОПРОС ДУШЕВНОГО ЗДОРОВЬЯ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНЫХ ИГРОКОВ.   

В то же время мы начали сотрудничать с Crisis Text Line, чтобы оказать 
помощь игрокам, которые могут быть склонны к самовредительству и 
суицидальным мыслям – или которым просто нужно выговориться. 

Игроки из США и Канады могут 
бесплатно и конфиденциально получить 
психологическую помощь. Для этого нужно 
отправить смс “RIOT” на номер 741741. 
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https://www.activeminds.org/
https://www.crisistextline.org/
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МЫ СТРЕМИМСЯ РАСШИРИТЬ ДОСТУП К ИЗУЧЕНИЮ 
ГУМАНИТАРНЫХ И ТОЧНЫХ НАУК, А ТАКЖЕ К 

СОЦИАЛЬНО-ЭМОЦИОНАЛЬНОМУ ОБУЧЕНИЮ (SEL), 
ЧТОБЫ ЛУЧШЕ ПОДГОТОВИТЬ НЫНЕШНИХ ШКОЛЬНИКОВ 

К УСЛОВИЯМ БУДУЩЕГО РЫНКА ТРУДА.
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Возможности Образование Гражданская 
позиция



Продолжается и наше сотрудничество с 
организацией City Year, которая старается 
преодолеть пропасть между потребностями 
учащихся и тем, что могут предложить 
им школы с ограниченными ресурсами в 
малообеспеченных сообществах.

Кроме спонсирования программы City Year LA в старшей школе Джордана 
в Уоттсе и их кампании по сбору средств на благотворительность во время 
весенних каникул, мы круглогодично сотрудничаем с ней и организуем 
различные онлайн-мероприятия – например, круглые столы, день Амери-
Корпуса, выпускные.
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https://www.cityyear.org/
https://www.cityyear.org/los-angeles/?utm_source=google_paid&utm_medium=paidsearch&utm_campaign=&gclid=Cj0KCQiAs5eCBhCBARIsAEhk4r58mJYO6w2dqJAUHBNjRjECg5wSaqFvEBbs7X39dxKFaK_aP2g_25oaAjd3EALw_wcB


В октябре лос-анджелесская НКО 9 Dots 
получила от нас вторую часть двухгодичного 
гранта. Работа этой организации направлена 
на то, чтобы все учащиеся младших классов 
имели возможность изучать информатику.  

При финансовой поддержке Riot Games организация 9 Dots 
разработала серию уроков информатики для младшеклассников в 
повествовательной форме. Эти уроки уже проводились в школах Лос-
Анджелеса и теперь разнообразят школьную программу.

И Т О Г И  Г О Д А :  С О Ц И А Л Ь Н О Е  В Л И Я Н И Е  В  2 0 2 0  Г О Д У
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МЫ СТРЕМИМСЯ СОЗДАВАТЬ, ПОДДЕРЖИВАТЬ И 
ЗАЩИЩАТЬ КОМФОРТНЫЕ И ОТКРЫТЫЕ ДЛЯ ВСЕХ 

СООБЩЕСТВА КАК В СЕТИ, ТАК И В РЕАЛЬНОМ МИРЕ.
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Возможности Образование Гражданская 
позиция



Вместе с сотнями других разработчиков и 
околоигровых организаций мы создали всемирный 
Fair Play Alliance (“Союз честных игр”), цель которого 
– сделать игровой опыт доступным и приятным для 
всех без исключения.

Совместно с Центром технологии и общества 
Антидиффамационной лиги Союз разработал документ 
Disruption and Harm in Gaming Framework (“Вредное 
и разрушительное поведение в играх”) – обширный 
каталог типов, причин и последствий антиобщественного 
поведения и оскорблений в играх. Этот новый ресурс, 
финансируемый фондом социального влияния Riot, 
включает в себя передовой опыт разработчиков, 
который могут использовать наши коллеги для решения 
уже обнаруженных проблем. В 2021 году и далее эти 
рекомендации будут дополняться.

ВРЕДНОЕ И РАЗРУШИТЕЛЬНОЕ ПОВЕДЕНИЕ В ИГРАХ
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https://fairplayalliance.org/
https://www.adl.org/who-we-are/our-organization/advocacy-centers/center-for-technology-and-society
https://www.adl.org/who-we-are/our-organization/advocacy-centers/center-for-technology-and-society
https://fairplayalliance.org/framework/
https://fairplayalliance.org/framework/


И без того очень трудный 2020 год осложнялся 
разрушительными лесными пожарами. Рекордные 
потери понесли Австралия в 2019–2020 гг. и западное 
побережье США. К счастью, компания Riot Games 
еще в начале года выделила финансирование 
Международному медицинскому корпусу, что 
позволило этой организации быстро поспешить на 
помощь. Мы поддерживаем Корпус с 2015 года и 
продолжим делать это в будущем.

Исследования показали, что первые 72 часа после стихийного 
бедствия играют решающую роль в спасении жизней, 
восстановлении инфраструктуры и оказании помощи. Благодаря 
такой предварительной модели финансирования те, кто работает 
на передовой, получали средства уже в первые 24–48 часов 
после бедствия. 

МЕЖДУНАРОДНЫЙ МЕДИЦИНСКИЙ КОРПУС И БАНК ПРОДОВОЛЬСТВИЯ В ЛОС-АНДЖЕЛЕСЕ
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https://internationalmedicalcorps.org/


С 2012 года Riot сотрудничает с Администрацией 
культурного наследия в Корее, помогая сохранять 
и оберегать культурное наследие этой страны. В 
2020 году, после двух лет работы, проект Be-Ahriful 
(“Будь как Ари”) был завершен и представлен 
общественности на YouTube и сетевых выставках.  

ЭТОТ УНИК АЛЬНЫЙ ДЛЯ КОРЕЙСКОГО СООБЩЕСТВА ПРОЕКТ ПОСВЯЩЕН 
ТРАДИЦИОННОМУ НАЦИОНАЛЬНОМУ КОСТЮМУ – Х АНБОКУ. ОН ПРЕКРАСНО 

ИЛЛЮСТРИРУЕТ НЕВЕРОЯТНЫЕ ТЕХНИКИ СОЗДАНИЯ ОДЕЖДЫ И ОБУВИ.

• Мастер по традиционной вышивке (чимсон-чжанг): Ку Хеджа

• Мастер по изготовлению традиционной обуви (хвахе-чжанг): Хванг Хэбон

• Мастер по декоративной узловой работе (мэдып-чжан): Чон Бонсоп

• Мастер по золочению ткани (гымбак-чжан): Ким Гихо

• Традиционная корейская роспись: Ли Донъён

• 

КОРЕЙСКИЙ ХАНБОК “БУДЬ КАК АРИ”

Мы надеемся, что подобные 
проекты вдохновят следующее 
поколение позаботиться 
о сохранении культурного 
наследия своей страны.
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http://english.cha.go.kr/cha/idx/SubIndex.do?mn=EN
http://english.cha.go.kr/cha/idx/SubIndex.do?mn=EN
https://www.youtube.com/watch?v=odQRzu69RJk&ab_channel=LeagueofLegends-Korea
https://www.youtube.com/watch?v=odQRzu69RJk&ab_channel=LeagueofLegends-Korea


Вовлеченность 
сотрудников Riot06



Испытания, выпавшие на долю каждого в 
2020 году, побудили нас реструктурировать 

наши программы, проекты и события.

К примеру, во время пандемии мы успешно провели Месяц всеобщей 
помощи (ранее: День всеобщей помощи). С переводом всех событий в 
удаленный формат команде фонда социального влияния пришлось менять 
планы и находить новые интересные (и безопасные) возможности, которые 
позволили бы сотрудникам творить добрые дела. Раньше каждый филиал 
проводил свои собственные события, но в этом году мы решили сделать 
кое-что беспрецедентное всем коллективом.

В УШЕДШЕМ ГОДУ БОЛЕЕ 300 СОТРУДНИКОВ RIOT ВНЕСЛИ СВОЙ ВКЛАД В 
РАЗЛИЧНЫЕ ПРОГРАММЫ СОЦИАЛЬНОГО ВЛИЯНИЯ.
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В этом году команда фонда уделила 
особое внимание тому, чтобы в 
этих событиях могли участвовать 
сотрудники с разными социальными 
предпочтениями, работающие на 
разных должностях. По своему выбору 
они могли участвовать в групповых 
или индивидуальных активностях, 
направленных на помощь другим людям. 

В ЭТОМ ГОДУ В МЕСЯЦ ВСЕОБЩЕЙ 
ПОМОЩИ МЫ ВПЕРВЫЕ ПРОВОДИЛИ 
МЕРОПРИЯТИЯ В БУДНИЕ ДНИ.  

Это дало сотрудникам Riot 
возможность работать волонтерами 
на неделе и отдыхать на выходных.

ВОТ ЛИШЬ НЕКОТОРЫЕ ВОЗМОЖНОСТИ ДЛЯ ВОЛОНТЕРСКОЙ РАБОТЫ, КОТОРЫЕ 
НАШИ СОТРУДНИКИ ПОЛУЧИЛИ БЛАГОДАРЯ ФОНДУ СОЦИАЛЬНОГО ВЛИЯНИЯ:

ЗАПИСЬ АУДИОКНИГ  
ДЛЯ ДЕТЕЙ 

ПОМОЩЬ В ЛИКВИДАЦИИ 
ПОСЛЕДСТВИЙ НАВОДНЕНИЙ

СОБЕСЕДОВАНИЯ ДЛЯ ПРИЕМА 
НА РАБОТУ СТУДЕНТОВ

ПОСТКРОССИНГ 
СО СТУДЕНТАМИ

СОСТАВЛЕНИЕ К АРТ МЕСТНОСТИ ДЛЯ 
АМЕРИК АНСКОГО КРАСНОГО КРЕСТА
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Помимо этих 
возможностей, в течение 
года сотрудникам 
предлагались и другие 
способы оказывать 
социальное влияние.

1300 $
Кроме того, мы провели среди коллег первую 
благотворительную распродажу вышивок, 
сделанных одной из наших очень талантливых 
сотрудниц. Собранные средства (1 300 
долларов) были направлены калифорнийскому 
филиалу Союза защиты гражданских свобод.

4800 $
Сотрудники Riot в очередной раз доказали, что 
все любят печеньки, приняв участие в ежегодной 
благотворительной распродаже выпечки. 

Наш собственный кондитер испек вкуснейшее печенье, 
пироги и пирожные, которые были затем бесконтактно 
доставлены первым 120 сотрудникам, выразившим 
желание приобрести выпечку. 100% прибыли от продажи 
(4 800 долларов) было пожертвовано оздоровительному 
центру The People Concern.
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https://www.aclusocal.org/
https://www.thepeopleconcern.org/


Спасибо!


