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Runaterra magiaval és
vegtelen kalandokkal teli
vilag. Hatalmas hosok
csapnak ossze, eldontve egész
nemzetek sorsat, vagy ost
remekkel harcolnak, akik

a vila/f‘mindenség veszlére
tornek...

A Tellstones egy
Runaterra-szerte nepszeri
tarsasjatek. Bar minden

kultiiranak, nemzetnek és
torzsnek megvan a maga
valtozata, mindenhol

az elmek parbajakent

irjak le... a bloffolesrol

szol, ahol mindket fel
azonos informacioval

kezd. A memoria és a
koncentralokepesseg probaja,
amelyben ki kell jatszani es
felre {211 vezetni az ellenfelet.




Flokeszuletek

A Tellstones: King's Gambitet

hét darab, egy-egy egyedi
szimbolummal ellatott kvel
jatsszak. Az nyer, aki el6szor gytijt
ossze harom pontot.

Teritsétek le a jatékteret vizszintesen
a ket jatekos koze — a jatek soran
ezt fogjuk a Vonalnak
nevezni.

Helyezzétek a jatektér
mellé az osszes kovet
szimbolummal felfelé,
mindkeét jatéekos
szamara jol lathatoan.
Ez lesz a Készlet.
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X7 A Keszlet

Akét jatekos fog egy-egy pontozo

zsetont, és a jatekter mellé teszi.

Talalomra valasszatok ki egy
kovet a Keszletbol, és helyezzétek
szimbolummal felfelé a Vonal
kozepére. Dontsétek el, hogy ki
kezd.

Akoriik soran a jatékosok hat akcio
koziil valaszthatnak egyet, amellyel
vagy a Vonalat befolyasoljak, vagy
pontot probalnak szerezni. Ha
vegeztél a lepéseddel, az ellenfél
kovetkezik.
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A Vonal




Demacia hiiseges polgarai
King's Gambit néven ismerik
a Tellstonest.

A legenda szerint hosszi
evszazadokkal ezelott elt 1.
Santon kiraly. A testvere,
Amigus, maganak kovetelte
atront, és a vitajuk
polgarhaboruval fenyegetett.
A verontas és a cselszovesek
elkeriilese erdekében
megallapodtak abban, hogy
aki megnyer egy Tellstones-
]atszmat az lep atronra, és
bolcs, igazsagos kiralykent
uralja nepet, a masikuk
pedig hiiséges vedelmezdje s
fo tabornagya lesz.

Santon mindent kockara tett
aznap, hogy megovja nepet
o nyert. Uralma hosszii és
igazsagos volt, Amigus pedig
halalaig hiien szolgalta ot.
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Lépések

Elhelyezés

Mutass egy kore a Készletben,
¢s mondd meg, hova tegye az
ellenfeled a Vonalon. Az 1j
kovet szimbolummal felfel¢, egy
jatekban levo ké jobb vagy bal
oldalara kell tenni.

Fontos: ne feledd, hogy
az Elhelyezes, Elrejtés
vagy Csere akcio soran te
valasztod ki a kovet, de
az ellenfeled hajtja vegre
helyetted a lepest.

Elrejtés

Mutass ra egy felforditott kore a
Vonalon, és utasitsd az ellenfeled,
hogy forditsa szimbolummal lefelé.
A ko helye nem valtozik.

Csere

Mutass ra egy-egy le- és/vagy
felforditott kore a Vonalon, es
utasitsd az ellenfeled, hogy
cserélje meg oket. A kovek a helyiik
megcserelése utan ugyanugy le-
vagy felforditva maradnak.
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Lesés

Megnézheted az egyik leforditott
ké szimbolumat a Vonalon,
anelkiil, hogy az ellenfel latna.
Tedd vissza a helyére. Ha viszont
az ellenfel pontot szerzett az el6z6
korében vagy a te el6z6 korodben,
a Leséssel harom leforditott

kovet is megnézhetsz, tetszoleges
sorrendben.
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Pontot Kihivassal vagy Kerkedessel lehet szerezni. Amikor egy jatékos
pontot szerez, a jatekter felé es6 oldalara teszi a pontozo zsetonjat,
hogy nyomon kovesse a pontszamat.

Kihivas
Mutass egy leforditott kire Ha jolvalaszolt, kap egy pontot,
a Vonalon, és szolitsd fel az ha tévedett, te kapsz pontot.
il}enfeﬁled: inredmegeny Ak6 ezutan felforditva marad,
ovet. > 57 5

amig az Elrejtéssel tjra le nem
Az ellenfelnek valaszt kell adnia. forditjak.
Avalasz utan fel kell forditania
akovet.

Ne feledd: ha az ellenfel
iontoi szerzelt az el6zo
oreben vagy a te elozo
korodben, a'Leséssel egy
helyett harom leforditott
kovet is megnezhetsz,
tetszoleges sorrendben.

Az nyer, aki eloszor gyiljt
ossze harom pontot.




Kerkedes

Ha ugy veled, meg tudod nevezni a
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Vonalon 1év4 osszes leforditott kovet, s
mondd ezt: ,Ismerem az Gsszes rejtett !
szimbdlumot.” =@

Az ellenfélnek harom lehetésége van:

I valasz: ,Elhiszem, tied a pont.”
(Pontot szerzel)

valasz: ,Nem hiszem, bizonyitsd be.”
@ (Meg kell nevezned és fel kell forditanod az
\J osszes kovet, tetszoleges sorrendben.)

valasz ,Hat aztan, én is ismerem oOket.”
I (Az ellenfélen a Kerkedeés sora!
1I Most neked kell valasztanod

azl. es all. lehetoseg koziil.)

It

Ha egy jatekos helyesen megnevezi a Vonalon lévo osszes
leforditott kovet egy Kérkedes soran, azonnal megnyeri a jatekot,
akarhany pontja van. 1l

Ha viszont egyetlen kovet is tévesen nevez meg, azonnal elvesziti
ajatekot.
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Iratlan szab alyok

A tapasztalt demaciai jatekosok gyakran
trikkoznek egy kicsit a Tellstones jaték soran,
amikor az ellenfeleken van a sor. Némi
humorral és ligyességgel megzavarjak az
ellenfeleket, megdicserve az okos taktikai
donteseiket vagy veletlenszeriien megnevezve
kiilonboz6 szimbolumokat, vagy egyszertien
azzal, hogy csevegni kezdenek az idojarasrol vagy
a kiralyi udvar pletykairol.

Barmit is mond az ellenfeled, mindig azokra

a kovekre figyelj, amelyekre ramutat, vagy
amelyeket felvesz. 1. Santon kiraly mestere volt
annak, hogyan kell mindenféle oda nem ill6
témakrol beszélni, és kozben megjegyezni minden
egyes ko mozgasat. ..

Bar nem mindig tartjak hozzajuk magukat, a
kiegyenlitettség es a tisztesseg is fontos demaciai
eszme. Ezért ajatek kezdetén hagyomanyosan

a Merleg szimbolumot visel6 kovet helyezik ki
elskeént.

Mivel a kor altalaban bélcsessé%gel jar, ugy
szokas, hogy az idésebb donti el, 6 maga kezdjen
vagy az ellenfele.



A Rettenthetetlen Eloors a
demaciai hadsereg legjobban
kepzett es legmegbecstiltebb
szazada, akik barmikor
készek szembeneézni az
ellenseggel a csatamezon.
Ezek a pompas harcosok
soha nem ragadnanak
fegyvert egymas ellen, még

a leghevesebb vita vagy

a legnagyobb veszekedes
kozepette sem. Ilyen
helyzetekben a kapitanyuk
neha arra utasitja oket, hogy
,huzzak meg a vonalat.”

Minden erintett harcos
az asztalra teszi a sajat
Tellstones-koveit, ket
kiilon Keszletet és Vonalat
alakitva ki. A koveket nem
keverik ossze, hanem
egyszerre jatszanak a ket
keszlettel. Ez jol illusziralja a
Rettenthetetlen El66rs harci
filozofidjat: neha ki kell varni,
hogy a magabiztos ellenfel
alja magat, ezzel
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Demaciai jatékkovek
Bar lehetnek regionkenti eltéresek, a King’s Gambit szimbolumai a

jatekon tulmutato kulturalis jelent6séggel birnak.

Egyesek szerint a jatekos valodi szandékai vagy termeszete
n¢eha befolyasoljak, hogy melyik kovet valasztja...
vagy melyiket felejti el.

A Korona

Aki a tronra
1il, minden

A Pajzs

demaciai Demacia seregeinek celja
szolgalatanzjlk nem a tamadas,
szenteli életét.

hanem a védelem.

A Kard

A Védelmezo pengéjenek fénye
ésigazsaga kiizi a sotetseget
2] ellenségeink
ALobogo szivébol.
Biiszkén vonjuk
fel lobogonkat.
Nem rejtjiik el, kik
vagyunk és miert

kiizdiink.




hiiséges hatasaik... teljesitik \\
kotelességiiket, és nem kernek
jutalmat.

A Poroly

Orszagunk alapitasanak
szimboluma, Orlon
elveszett porolye az erot és
elszantsagot
jelkélpezi,
amelyre a
nemzetiink
epiilt.

A Merleg

Senki sem all a kirdlysag
torvenyei felett, tokeletes
igazsagot
szolgaltatunk,




Osszetarto
szovetseg

Bar a King’s Gambitet
hagyomanyosan ketten
szoktak jatszani, Demacia
pompas varosanak
kocsmaiban egyre
nepszertbb egy négyjatekos
valtozat, a ,King’s Round’.

Ket jatekospar iil

felvaltva a tabla koriil, és
mindegyikiik a toliik balra
iilo legkozelebbi ellenfelet
utasitja, mit tegyen a
Vonalon.

A jatekosok az oramutato
jdrdsa szerint kovetkeznek,

és mivel csapatjatékrol van
520, az Gsszetartozo parok
barmikor megbeszelhetik, mit
tudnak a Vonalrol - de csak
ugy, hogy mindenki hallja

az asztanal. Lesés eseten a
jatekosok donthetnek ugy,
hogy helyettiik a tarsaik nezik
meg a leforditott koveket. Ha
az ellenfél pontot szerzett,
akkor a jatekos es a tarsa
osszesen harom kovet nezhet
meg. Ezt ok osztjak fel egymas’
kozott.

A Kihivasok és Kerkedések az. f;‘(
egesz csapatnak szolnak, d Ca )
Jjatekostol balra iilo ellenfelnel
kell vilaszolnia rajuk. A
Kerkedeseket is a csapatokna
kell teljesitentiik, felvaltva =
nevezve meg es forditva fel
koveket.







