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Runeterra sihir ve maceradan
olusan uc¢suz bucaksiz

bir diinya. Burada giiclii
sampiyonlar tiim uluslarin
kaderini belirlemek icin
carpistyor ve varolusun
tamamum tehdit eden kadim
dehsetlere karst savastyor...

Tellstones, Runeterra'da pek

cok kisinin oynadigi bir oyun.

Oyun cesitli kiiltiir, ulus
veyll:abilelerce farkl
sekillerde oynansa da her
zaman bir zihin diiellosu
olarak %ﬁrﬁlﬁyﬂr, Bu, tiim
oyuncularin ayni bilgilerle
basladig1 bir blof oyunu. Bu
yun sadece dikkat ve zihnini
egil, rakibini zekanla alt
etme ve yanhs yonlendirme
becerini de smayacak.




Oyun Hazirhgt

Tellstones: King’s Gambit, her
birinin tistiinde farkl bir simge
olan yedi tasla oynamr. U¢ puana
ulasan ilk oyuncu oyunu kazanur.

ilk olarak oyun ortiisii, iki
oyuncunun arasma yatay olarak
yerlestirilir. Oyun sirasinda bu

bolgeye hat denir.

Yedi tas da oyun
ortiisiiniin tistiine
acik sekilde konulur.
Oyuncular simgeleri
rahatca gorebilmelidir.
Bu alanin adu

havuzdur.
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\—/ Havuz

Sonra iki oyuncu da bir puan
sembolii alir ve oyun ortiisiiniin
yanma koyar.

Havuzdan rasgele bir tas secilir
ve bu, acik sekilde hattin ortasma
yerlestirilir. Ardindan 6nce kimin
baslayacag belirlenir.

Oyuncular siralar geldiginde

hatti kontrol etmek veya puan
almaya calismak icin ali hamleden
birini secer. Secilen hamle
tamamlandiginda, sira diger

oyuncuya gegen
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Demacianin sadik
vatandaglan Tellstones'u
genelde ‘Kral'm Hamlesi”
olarak bilir.

Yiizyillar 6ncesinin
efsanelerinde Kral Birinci
Santon'dan bahsedilir.
Kardesi Amigus, tahtim
ondan almaya calisr.
Kavgalar neredeyse tiim
kralligt i¢ savasa stirtikler.
Vahset ve dalavereden
kagimak isteyen kardesler,
Tellstones oynamaya karar
verir. Kazanan gercek ve
mesru kral, kaybedense
onun yeminli muhafizi ve
yiiksek maresali olacaktr.

O giin Santon halkin
kurtarmak igin her seyi

riske atmust. Galip gelen
Santon'un saltanati uzun ve
adildi. Amigus ise olene dek
sadik sekilde ona hizmet etti.
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Hamleler

Yerlestirme

Havuzdaki bir tasi gostererek
rakibe onu hattn ustiinde nereye
koymas: gerektigini soyle. Yeni
tas zaten oynannus bir tasim
sagma veya soluna acik sekilde
yerlestirilmelidir.

Onemli: Yerlestirme,
Saklama veya Degistirme
hamlelerini gerceklestirirken,
etkilenecek taslari senin
sectigini ama bu hamleleri
her zaman senin yerine
rakibinin yaptigim unutma.

Saklama

Hattaki acik bir tas1 gostererek
rakibinin onu ters ¢cevirmesini
soyle. Tagin hat tistiindeki konumu
degismez.
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Degistirme

Hattaki herhangi iki tasi (agik,
kapali veya ikisinden birer tane)
gostererek rakibine onlarin yerini
degistirmesini soyle. Taslarm
yiizleri konum degistirdikten sonra
da degisemez.
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Goz Atma

Rakibine gostermeden hattaki
kapali taglardan birinin simgesine
bak ve onu aym konuma geri
birak. Eger rakibin, son turunda
veya senin son turunda puan
alduysa istedigin sirayla ti¢ kapalu

tasin simgesine bakabilirsin.




Puan almak icin Meydan Okuma veya Oviinme hamlelerini
gergeklestirebilirsin. Bir oyuncu ilk puamni kazandiginda, bir puan
semboliinii oyun ortiisiintin kendi tarafina koyar ve toplami bu sekilde

takip eder.

Meydan Okuma

Hattaki kapali bir tast goster
ve rakibine, ‘Sana meydan
okuyorum, bu tasm ne oldugunu

bil,” de.

Rakibin tasin ne oldugunu
bilmeye calisir. Cevap verdikten
sonraysa rakip tasi acar.

Dogru bildiyse bir puan kazamr,
yanls bildiyse sen bir puan
kazanirsm.

Ne olursa olsun, tas sonraki
Saklama hamlelerinden birinde
ters ¢evrilene kadar acik kalir.

Unutma, eger rakibin son
turunda veya senin son
turunda puan aldiysa Goz
Atma hamlesi sirasinda
bir yerine ii¢ kapal tasin
simgesine bakabilirsin.

U¢ puana ulasan ilk oyuncu
oyunu kazanr.



Ovunme

Hattaki titm kapali taslarn
simgelerini soy! eﬁ/ebilecegine
inaniyorsan rakibine, ‘Tum gizli
simgeleri biliyorum,” de.

Bu durumda rakibinin ii¢ secenegi var:

‘Sana inamyorum, al puamm,” diyebilir
(1 puan kazanirsmn).

/\ “Sana inanmiyorum, kanitla,” diyebilir
\1}'} (istedigin swrayla tiim kapal taslarm simgesini

soylemeli ve onlart acmalisin).

"Umurumda' <degi1, ben de biliyorum,” diyebilir
@ (rakip, Oviinme hamlesini ¢calar!

1. ve 2. secenekten birini secmelisin).

Eger oyunculardan biri Oviinme hamlesi sirasinda tiim kapah
taslart dogru bilirse, kimin ka¢ puam olduguna bakilmaksizin
oyunu aminda kazanur. il

Fakat tek bir tast bile dogru bilemezse, oyunu amnda kaybeder.
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Yazihh Olmayan Kurallar

Deneyimli Demacia'l Tellstones oyunculart,
genelde rakiplerinin manipiilasyon hamleleri
srasinda sakalasmayi sever. Iyt bir espri
anlayis1 ve cesaret gﬁsterileriyﬂz, zekice
alnnus stratejik kararlar sesli bicimde over,
rasgele simge isimleri soyler, hatta havadan
sudan konusur veya kraliyet meclisindeki
%elismelerden 50z eder ve boylece rakiplerinin
afasm kanstirabilir.

Rakibin ne derse desin, gosterdigi veya eline aldigt
taslara dikkat etmek ¢ok oneml. Kral Birinci
Santon, birbirinden alakasiz konular hakkinda
uzun uzun konusmast ve bir yandan da taslarin
harekeflerini hafizasina kazimasiyla bilinirdi.

Her zaman olmasa da denge ve adalet,
Demacia'da say%: duyulan ilkelerdi. Bu lzrilzden
bir oyuna baslarken, geleneklere gore ilk olarak
tistiinde Terazi simgest olan tas yerlestirilirdi.

Genelde yas insana bilgelik kattigt icin ilk veya
ikinci baslama tercihinin biiyiiklere birakilmast
da adettendi.



Yilmaz Onciiler, Demacia
ordusundaki en egitimli

ve prestijli boliiklerden
olusur ve savas alaninda
her tiirlii diismanla
karsilasmaya hazirdir. En
siddetli tartismalarda veya
kavgalarda bile bu kudretli
savasgilarin silahlarim
birbirlerine karst kullanmasi
neredeyse imkansizdur.
Ancak zaman ve sartlar
uygun oldugu stirece, kili¢
yiizbagilari onlara “hat
cizmeyi” emredebilir.

Her bir savasq kendi
Tellstones setini masaya
getirir ve iki ayri havuz
ve hat yerlestirilir. Setler
birlestirilmez ama her ikisi
de aym anda oynanr. Bu,
Yilmaz Onciiler'in savas
felsefesinin kusursuz bir
ornegidir: Bazen zafere
ulasmak icin hirsh bir rakibin
a.smya ka;:arak kendi sonunu
sini sab:rla beklemek



Demacia Taslan

Baziyoresel degisiklikler olsa da King's Gambit'te kullamilan
simgeler, oyunun o6tesinde bityiik kiiltiirel 6nem tasir.

Bazen oyuncunun asil niyeti veya mizacinm, sectigi
ya da unuttugu taslar: etkiledigi soylenir.

Tag

Tahta oturmak

Kalkan

hayati tiim

Demacia'lilarm Demacia ordular saldirmaya
hizmetine degil, savunmaya kosar.
adamaktr.

Kilig

Muhafizm kihcoin hakikati
ve 15181, rakiplerimizin

Sancak kalbindeki
karanlg

Renklerimizi defedecektir.
gururla tasirnz. Kim [
ve ne oldugumuzu
saklamayiz.




Sovalye

Cesur savascilar ve sadik atlar.
Gorev tamamlanaria kadar ne

dinlenir ne de bir odiil beklerle& \
|

Cekig

Ulusumuzun kurulusunun
sembolii olan kayip
Orlon'un Cekici, kralligmn

temelinde yatan Terazi
zgn:’:Mﬂ Kimse kralligmmizin
Yol yasalartmn ustiinde
degildir ve g
adaletimiz

mutlaktr.




Dostlar yan
yana durur

King’s Gambit genelde iki
kistyle oynansa da oyunun
‘Kral'm Turu’ olarak bilinen
dort kisilik bicimi, son
zamanlarda Biiyiik Demacia
Sehrinin hanlarmda ragbet
gortir oldu.

iki ¢ift oyuncu oyun
ortiistiniin etrafina oturur
ve oyuncular her zaman
solundaki rakibine hatt
nasil degistirmesi gerektigini
soyler.

Oyun saat yoniinde ilerler ve
bu bir takim oyunu oldugu
icin takim arkadaglar taktik
tartismasi yapabilir veya
hat hakkinda bildiklerini
paylasabilir. Fakat tiim
bunlari, masadaki herkes
rahatca duyabilmelidir.

Goz Atma hamlesi sirasinda
bir oyuncu, takim arkadasina
kendisi yerine kapal bir tasa
bakmasm séyleyebilir. Rakip
yeni puan kazandiysa, oyuncu
ve takim arkadasi toplamda
iic tagin simgesine bakabilir.

Meydan Okuma ve Oviinme ¢
hamleleri tiim takim icin 7 |
gecerlidir ama verilecek
cevabi oyuncunun solundaki
rakip agiklar. Benzer sekilde
Oviinme hamleleri de takim
arkadaslarinca srrayla -
tamamlamr. Oyuncular sira
swra her bir kapah Last bllmeye
cahsir ve ters cevirir.

e ————
- S

7






