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Runeterra sihir ve maceradan 
oluşan uçsuz bucaksız 
bir dünya. Burada güçlü 
şampiyonlar tüm ulusların 
kaderini belirlemek için 
çarpışıyor ve varoluşun 
tamamını tehdit eden kadim 
dehşetlere karşı savaşıyor...

Tellstones, Runeterra'da pek 
çok kişinin oynadığı bir oyun.

Oyun çeşitli kültür, ulus 
ve kabilelerce farklı 
şekillerde oynansa da her 
zaman bir zihin düellosu 
olarak görülüyor. Bu, tüm 
oyuncuların aynı bilgilerle 
başladığı bir blöf oyunu. Bu 
oyun sadece dikkat ve zihnini 
değil, rakibini zekânla alt 
etme ve yanlış yönlendirme 
becerini de sınayacak.



Sonra iki oyuncu da bir puan 
sembolü alır ve oyun örtüsünün 
yanına koyar.

Havuzdan rasgele bir taş seçilir 
ve bu, açık şekilde hattın ortasına 
yerleştirilir. Ardından önce kimin 
başlayacağı belirlenir.

Oyuncular sıraları geldiğinde 
hattı kontrol etmek veya puan 
almaya çalışmak için altı hamleden 
birini seçer. Seçilen hamle 
tamamlandığında, sıra diğer 
oyuncuya geçer.

Oyun Hazırlığı
Tellstones: King's Gambit, her 
birinin üstünde farklı bir simge 
olan yedi taşla oynanır. Üç puana 
ulaşan ilk oyuncu oyunu kazanır.

İlk olarak oyun örtüsü, iki 
oyuncunun arasına yatay olarak 
yerleştirilir. Oyun sırasında bu 

bölgeye hat denir.

Yedi taş da oyun 
örtüsünün üstüne 
açık şekilde konulur. 
Oyuncular simgeleri 
rahatça görebilmelidir. 
Bu alanın adı 
havuzdur.

Havuz

Oyuncu
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Demacia'nın sadık 
vatandaşları Tellstones'u 
genelde “Kral'ın Hamlesi” 
olarak bilir.

Yüzyıllar öncesinin 
efsanelerinde Kral Birinci 
Santon'dan bahsedilir. 
Kardeşi Amigus, tahtını 
ondan almaya çalışır. 
Kavgaları neredeyse tüm 
krallığı iç savaşa sürükler. 
Vahşet ve dalavereden 
kaçınmak isteyen kardeşler, 
Tellstones oynamaya karar 
verir. Kazanan gerçek ve 
meşru kral, kaybedense 
onun yeminli muhafızı ve 
yüksek mareşali olacaktır.

O gün Santon halkını 
kurtarmak için her şeyi 
riske atmıştı. Galip gelen 
Santon'un saltanatı uzun ve 
adildi. Amigus ise ölene dek 
sadık şekilde ona hizmet etti.



Yerleştirme
Havuzdaki bir taşı göstererek 
rakibe onu hattın üstünde nereye 
koyması gerektiğini söyle. Yeni 
taş zaten oynanmış bir taşın 
sağına veya soluna açık şekilde 
yerleştirilmelidir.

 

Saklama
Hattaki açık bir taşı göstererek 
rakibinin onu ters çevirmesini 
söyle. Taşın hat üstündeki konumu 
değişmez.

Değiştirme
Hattaki herhangi iki taşı (açık, 
kapalı veya ikisinden birer tane) 
göstererek rakibine onların yerini 
değiştirmesini söyle. Taşların 
yüzleri konum değiştirdikten sonra 
da değişemez.

Önemli: Yerleştirme, 
Saklama veya Değiştirme 
hamlelerini gerçekleştirirken, 
etkilenecek taşları senin 
seçtiğini ama bu hamleleri 
her zaman senin yerine 
rakibinin yaptığını unutma.

Hamleler



Göz Atma
Rakibine göstermeden hattaki 
kapalı taşlardan birinin simgesine 
bak ve onu aynı konuma geri 
bırak. Eğer rakibin, son turunda 
veya senin son turunda puan 
aldıysa istediğin sırayla üç kapalı 
taşın simgesine bakabilirsin.



Meydan Okuma
Hattaki kapalı bir taşı göster 
ve rakibine, “Sana meydan 
okuyorum, bu taşın ne olduğunu 
bil,” de.

Rakibin taşın ne olduğunu 
bilmeye çalışır. Cevap verdikten 
sonraysa rakip taşı açar.

Unutma, eğer rakibin son 
turunda veya senin son 
turunda puan aldıysa Göz 
Atma hamlesi sırasında 
bir yerine üç kapalı taşın 
simgesine bakabilirsin.

Üç puana ulaşan ilk oyuncu 
oyunu kazanır.

Puan almak için Meydan Okuma veya Övünme hamlelerini 
gerçekleştirebilirsin. Bir oyuncu ilk puanını kazandığında, bir puan 
sembolünü oyun örtüsünün kendi tarafına koyar ve toplamı bu şekilde 
takip eder.

 

Doğru bildiyse bir puan kazanır, 
yanlış bildiyse sen bir puan 
kazanırsın.

Ne olursa olsun, taş sonraki 
Saklama hamlelerinden birinde 
ters çevrilene kadar açık kalır.



Övünme
Hattaki tüm kapalı taşların
simgelerini söyleyebileceğine
inanıyorsan rakibine, “Tüm gizli
simgeleri biliyorum,” de.

Bu durumda rakibinin üç seçeneği var:

 
	 “Sana inanıyorum, al puanını,” diyebilir 
		  (1 puan kazanırsın). 

	 “Sana inanmıyorum, kanıtla,” diyebilir 
		  (istediğin sırayla tüm kapalı taşların simgesini  
		  söylemeli ve onları açmalısın). 

	 “Umurumda değil, ben de biliyorum,” diyebilir 
		  (rakip, Övünme hamlesini çalar!  
		  1. ve 2. seçenekten birini seçmelisin). 

Eğer oyunculardan biri Övünme hamlesi sırasında tüm kapalı 
taşları doğru bilirse, kimin kaç puanı olduğuna bakılmaksızın 
oyunu anında kazanır.

Fakat tek bir taşı bile doğru bilemezse, oyunu anında kaybeder.
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Deneyimli Demacia'lı Tellstones oyuncuları, 
genelde rakiplerinin manipülasyon hamleleri 
sırasında şakalaşmayı sever. İyi bir espri 
anlayışı ve cesaret gösterileriyle, zekice 
alınmış stratejik kararları sesli biçimde över, 

rasgele simge isimleri söyler, hatta havadan 
sudan konuşur veya kraliyet meclisindeki 
gelişmelerden söz eder ve böylece rakiplerinin 
kafasını karıştırabilir.

Rakibin ne derse desin, gösterdiği veya eline aldığı 
taşlara dikkat etmek çok önemli. Kral Birinci 
Santon, birbirinden alakasız konular hakkında 
uzun uzun konuşması ve bir yandan da taşların 
hareketlerini hafızasına kazımasıyla bilinirdi.

Her zaman olmasa da denge ve adalet, 
Demacia'da saygı duyulan ilkelerdi. Bu yüzden 
bir oyuna başlarken, geleneklere göre ilk olarak 
üstünde Terazi simgesi olan taş yerleştirilirdi.

Genelde yaş insana bilgelik kattığı için ilk veya 
ikinci başlama tercihinin büyüklere bırakılması 
da âdettendi.

Yazılı Olmayan Kurallar



Yılmaz Öncüler, Demacia 
ordusundaki en eğitimli 
ve prestijli bölüklerden 
oluşur ve savaş alanında 
her türlü düşmanla 
karşılaşmaya hazırdır. En 
şiddetli tartışmalarda veya 
kavgalarda bile bu kudretli 
savaşçıların silahlarını 
birbirlerine karşı kullanması 
neredeyse imkânsızdır. 
Ancak zaman ve şartlar 
uygun olduğu sürece, kılıç 
yüzbaşıları onlara “hat 
çizmeyi” emredebilir.

Her bir savaşçı kendi 
Tellstones setini masaya 
getirir ve iki ayrı havuz 
ve hat yerleştirilir. Setler 
birleştirilmez ama her ikisi 
de aynı anda oynanır. Bu, 
Yılmaz Öncüler'in savaş 
felsefesinin kusursuz bir 
örneğidir: Bazen zafere 
ulaşmak için hırslı bir rakibin 
aşırıya kaçarak kendi sonunu 
getirmesini sabırla beklemek 
yeterlidir.



Kılıç
Muhafız'ın kılıcının hakikati
ve ışığı, rakiplerimizin 
kalbindeki
karanlığı
defedecektir.

Sancak
Renklerimizi 
gururla taşırız. Kim 
ve ne olduğumuzu 
saklamayız.

Taç
Tahta oturmak 
hayatını tüm 
Demacia'lıların 
hizmetine 
adamaktır.

Kalkan
Demacia orduları saldırmaya 
değil, savunmaya koşar.

Demacia Taşları
Bazı yöresel değişiklikler olsa da King's Gambit'te kullanılan 
simgeler, oyunun ötesinde büyük kültürel önem taşır.

Bazen oyuncunun asıl niyeti veya mizacının, seçtiği
ya da unuttuğu taşları etkilediği söylenir.



Çekiç
Ulusumuzun kuruluşunun 
sembolü olan kayıp 
Orlon'un Çekici, krallığın 
temelinde yatan
azmi temsil
ediyor.

Terazi
Kimse krallığımızın 
yasalarının üstünde 
değildir ve
adaletimiz
mutlaktır.

Şövalye
Cesur savaşçılar ve sadık atlar. 
Görev tamamlanana kadar ne 
dinlenir ne de bir ödül beklerler.



King's Gambit genelde iki 
kişiyle oynansa da oyunun 
“Kral'ın Turu” olarak bilinen 
dört kişilik biçimi, son 
zamanlarda Büyük Demacia 
Şehri'nin hanlarında rağbet 
görür oldu.

İki çift oyuncu oyun 
örtüsünün etrafına oturur 
ve oyuncular her zaman 
solundaki rakibine hattı 
nasıl değiştirmesi gerektiğini 
söyler.

 Oyun saat yönünde ilerler ve 
bu bir takım oyunu olduğu 
için takım arkadaşları taktik 
tartışması yapabilir veya 
hat hakkında bildiklerini 
paylaşabilir. Fakat tüm 
bunları, masadaki herkes 
rahatça duyabilmelidir.

Göz Atma hamlesi sırasında 
bir oyuncu, takım arkadaşına 
kendisi yerine kapalı bir taşa 
bakmasını söyleyebilir. Rakip 
yeni puan kazandıysa, oyuncu 
ve takım arkadaşı toplamda 
üç taşın simgesine bakabilir.

Meydan Okuma ve Övünme 
hamleleri tüm takım için 
geçerlidir ama verilecek 
cevabı oyuncunun solundaki 
rakip açıklar. Benzer şekilde 
Övünme hamleleri de takım 
arkadaşlarınca sırayla 
tamamlanır. Oyuncular sıra 
sıra her bir kapalı taşı bilmeye 
çalışır ve ters çevirir.

Dostlar yan 
yana durur




